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3D で出采上がったキャラクターたちを良てから描いた絵になります，11人的には今作の 3D でのネ□やダンテ. V 7 t ちは 、デザイン —3D リアルキャラク'ターへの変換としてはかな 
り理想的でVその印象後にイラストとレてイメージを再変換す S のが非常に大変でレた，絵.は自分らしさと他の方との差も出る描図、Vラインを中心に迪統出榜させた図形を元に 
して仕上げました* V® 坦界& (吉川} 










待®の r デビル 5 J で、先苺方と特典イラストを担当出来て楽しかったです！ネロ，ダンテ、 V ちゃんが登埸する埸面でありがたみを感じ、この3人爸メインで描きました，問発テー 
ムで触った時はデバックモー ドで無敵設定だったので、 製品版ではスタイリッシュに挑みたいと思いま A (実田） 
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いフ fe は r スト 1 j - トフアイター』系を描かせていただいております ， 猫き惯れた世界殺ではなかったのて％自分な v にキヤラクターの雰画気を mv のがだいぶ M しかったです。あ 
6ためて今描いたらまた速った？?圊釭の絵になるかもしれません，（ペンガス） 
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自分としては，っとシンプルな絵にしたかったのですが、ラフの中から遛ばれたのがこれでした，： ’DMCM になってキ妒ラの印孩が変わ CX ダンテは渋く、ネロはよ9ワイルド 
に描くことを心がけました*ネ□の義手のデイテイールがよく分からず困りました，もっとニコのコスチュームが見えた方が M かったですね，（森気核） 
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Commentary について 

本搁には :' デビルメイ クライ 5 」間発陣によるコメントを収録した & コメント _ 
の末尾の記名は各担当者名を表す & キャラクターデザインの吉川逯哉氏 t ネ〇 
の蕤手のデザインを担当した河森正治氏以外のスタッフは，カプコンの開発ス 
タッフによるものだ 6 下記【二各担当一卜をまとめている。 


コメント寄稿者一簏記載名_覧 


伊津野英昭 

横田俊浩 

木下見城 

永木佑命 

上田健一 

中岡恵司 

(表記は武器担当} 

阿蘇司 

Draude Alexander 
(表記はドラウデ） 

中野令子 

吉川隆 

渥美格之進 

(表記は吉川隆） 

小池義規 

大盒麻衣 

鈴木幸太 

池野大悟 

森気楼 

藍原啓文 

実田千聖 

吉岡桂史 

ペンガス 

公森倫太郎 

ィヶノ 

加藤圭太朗 

吉川達哉氏 

藤本朋浩 

河森正治氏 

平木雄一郎 
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□93 
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□94 
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<mMw 

□gR 
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Unused Enemy Design 
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RED QUEEN 
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麵 UE ROSE 

139 
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HELTER SKELTER 

142 

PUNCH LINE 

144 
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146 

TOMBOY 

148 
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150 

RAGTIME 

152 

BUSTER ARM 

154 


15B 

DEVIL SWORD SPARDA 

157 
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158 
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159 
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1*63 
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Mission Concept Art 
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Scenery Design 

己 14 


己己己 


Trailer Design 己己 4 

Item Design 己 3 4 
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MAKING 250 


※ アートワークチームイラストレーターのイケノ氏は、デザイナー-池野大怡氏の別名疾 
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ヘッドライトの逆光でデビル ハンターた s を シル 
エットで見せるイメージです e 問発初期に描かれ 
た油野さんのコンセプトアートを、ゲーム中の素 
材で再現したもので？ c mm 








CV :石川界人 


フオルトウナの街で移動式便利屋〃 Devil May 〔「，として、悪魔 
退治を生業とする青年，かつては魔剣教団に所属す5騎士であり、 



恋人を守るために秘められた力である悪糜の右腕を手に入れる & 
だが、その右腕は何者かによって奪われることとなる 



tmntntar^ 


こ© cg アートは r デビル 5 j 初公間の際[こ使われたもので、 e 初に世卿こ r デビル 5 j を印象 
づける银も,屯要なものでした，フォトリアルになった堪と、経猫を相んで捃 S 段な顏つきになっ 
たネ□の表現は、前作のネ□から大きく変わりましたので、品質には自记があフたものの、 
世問でどのよラな反応があるかが心 SS でした 1 T 5 J ® ネロが受け A れられますように! J と祈 
〇ながらこの cgp —卜を制作し r このを E え r いま？；顔アップの cgp —卜は本気でハリウッ 
ドと張り合う気持ちで令できる崧咼品質を目指して制作しました，フ SJ 卜 UP ル-デビルメイ 
クライだ!といラ我々の本気度が伝わる品鹆にできたと湧足して U ます。（中岡.杀木） 
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隻畹時 



右腕復活時 
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前作とはイメージがまったく遅い，より男らしく、戰壩に出ても違和憑®ない男回気になったと思いま亿 『4 J はアニメや当時の日本ゲー 
ムの影習が色激<出た調整になってますが、今現在の3 D 0 利点や本来の『デビル J の世界骰耷活かすならこのイメージが IE 解でしょうね s 
『4 j の畤から寞写眹阑への変換イメージは e 識してましたが、より連想に适付いたと恩いま？；そのまま映阐になってぼしい！（吉州） 
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全身デザイン決定格 H 
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ブレスレツトデザイン決定稿 



ジセケットフックデザイン決定描 ネックレスデザイン決定搞 



ジャケットポタンデザイン決定描 


ジヤケツトポタンデザイン策 
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全身イメージラフ 



若年イメージラフ 



頭部イメージラフ 



k 芍 4 f 馈空し V 有れ 
著白的勒斿 H 7 •ス， 
逢 u ■レ 


i 4 ，け -7 裱鋈 


アレ パ 


孩手イメージラフ 


towcntaru 


崴初期デザイン菜，さっぱり短裝がいいと思い邈 
当に描いた珉初期の絵で■す，義手の見た自を惡腐 
パイオデクノ □ジー的に処理したくて描いたモノで 
す，（池野） 
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ハーネスデザイン決定招 




八ーネスサンブル CG 


アンカーサイズ見本用サンプ / K：G 


鶉手ホルスターデザイン決定葙1 


義手状態デザインラフ 


菘手ホルスターデザイン決定稿2 
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ANCHOR 



DEVIL BREAKER 

SXS 丁 ENxI 



接続部マジックハンドデサイン図 


アンカーデザイン図 
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廢人ネ □ デサイン決定稿1 
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闳人ネ □ デザイン決定稿2¢茛部詳細) 



鹿人ネロ全身ラフ 
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CV :森川智之 


ダンテ 


M 族でありながら人間界を救った英雄スパーダと、人間の女性 
エヴァの間に生まれた半 M の存在。伝説級の強さを誇るデビルハ 



ンターであり、便利屋 " DevH May Q / のオーナー V の依頼を受 
け、ネロ®閻魔刀を奪ったという魔王を倒すために鹿界を訪れる & 



Comcnmu 

今回のタンテは成畏したネロに対し、更に洗練された大人の風格の男となるよラにしたいと 
考えていましたが、スキャンしたモデルさんがまさにイメージどおりで、仿.格も含め汶空の必 
要が殆どないほど芫踅なキャスティンクでした，本当に奇跡的な出会いだったと思いま？；锐 
い锻光と， 大人の余裕が班じられる笑みで、デビルハンタ~としての熟練 s を®じさせるァー 
H こな5ように作0ました* (中岡•糸木） 
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スーパー ダンテ 


鹿入ダンテ 
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エクストラカラー：]スチューム 







K 鹿人ダンテ 
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-流の役若故を！ 1 ねてさらに渋みが堦すように、ダンテの渋さもパワーアップ*実はでも途中でタスターコートでダボタボのシルエッ 
CojftJftEtlttlflJ 卜をデザイン段階で试してますが、今回も途中で試してます，ネ□との違いや iS いた時®シル I ットの変化、これまでハリウッド映画で151て 

8たイメージを入れたがったのですがなかなか難しい……，培終的には体にフィットしたデザインに，（吉川） 





全身デザイン決定稻1 



全身デザイン決定稿2 


全身テサイン決定稿(苗面） 
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上半身デザイン決定椹 



































禺髮時イメージ 
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イメージラフ 1 



イメージラフ 2 


Cowentary 


链初期のダンテラフ。世紀末救世恶麻ハンター的なイメージ^荒 
m した世界なのでオフ□ーダーなゾ1イカーイメー ジで％ mm 



イメージラフ 3 



叫“？…何が和れ么ャ？ K せも〒。⑻ 

?5< ピ“叫パ ザ”， 』 


玄“隨モ h 。 又('》刪ミ 

J 5 ., ギ—ぃ T ’ 


,. t. su.V 


イメージラフ4 
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全身ラフ1 


全身ラフ2 


全身ラフ3 






全身ラフ 4 全身ラフ 5 全身ラフ 6 ( ジヤケットなし) 
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鹿入ダンテデザイン決定稻2【頭部) 


两人ダンテデザイン決定福1 



腐人ダンテデザイン決定稿3(興部) 
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皤人ダンテデザイン決定福4(背面） 餌人タンチデザイン決定橘5(背面+興) 



被膜は開かなくてもよい a 


毀の肩口は羽根様の三角の鱗か5 
下部の細かな鱗にグラデーシヨ： 


鹿人ダンテデザイン決定描6(興部詳細) 
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E 魔人ダンテデザイン決定稿】 




H 鹿人ダンテデザイン决定稱2(餚部) 


箕鹿入ダンテデザイン決定稿3(頭部) 



资腐人ダンテデザイン決定稿4 (頭部) 
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m 腐人ダンテ全身ラフ】 


U 阏人ダンテ金身ラフ2 



H 網人ダンテ全身ラフ3 


贷琬人ダンテ全身ラフ4 















裒厢人ダンテ全身ラフ6 


裒樹人ダンテ金身ラフ5 
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CV : 内山 S 輝 


レッドグレイブ市での騒乱が拡大する以前にモリソンを通じてダ 
ンテの元を訪ね、ある M 物の討伐依頼を持ち込んだ男。杖と詩® 



を携え、 腐力を秘めた夕トウーを全身に雛っている s 本人に戦う 
力はほとんどないが、3体の糜獣を自在に使役する。 



tonnentary 

vr スキヤンしモデルさんの顔の造形は、各パーツが大き<、资行きの®る母格で非常に 
特徴的な顏でしたが、ゲーム中比較的ど®よラなシチュエーションで fo 安定した a 閑文を保フ 
てい志しし 本当に cg 眹龙する顔ですね，今回の新キャラとしてネロ、ダンテに a けない 
圧倒的な存在 m をだせたと患いますので、 キャスティングは完壁だったと患いま？；顔アップ 
の cg アートでは、劇中で\/がよ c 見せる法特な笑みで，今作のス I リーと新キャラ©袈が 
お a 感じを句わせています，（中岡，永木〕 




〇ヨ 日 Devaf May Cry 5 Officidl Art _rks 參 Chnracfcr 






























tborocter 參 Devil IHoi) Cry S Official Art HJork^ 033 




スーパ ー V 


I クスト ラカラーコスチューム 
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全身デザイン決定稱 アクセサリーデザイン決定稿 


tmmntaTM 


新キャラクターはイメージを探5時問 fe 必要にな 
5ので苦労していま？^デザイン画では珉終的に 
陰のある ® 性的な霖回氮の 男 m になってますが、 
3D モデルのV の顔が本当に索姑らし性格や 
役割に台った無二のイメ _ジに仕上がっていると 
思いました1事前に役者を指定、確定す5場合 
はイメージを想足できると思うのですが，制作上 
そ5い5わけ f こいかないので 3 D の顔を見たと 
5は慼勤しましたね，（吉川） 



Cbomcfer 馨 Devil Moti Try 5 Official Art UJork^ 041 







全身ラフ 1 


全身ラフ2 


全身ラフ3 


全身ラフ4 



イメージラフ2 
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tmnenmr^ 

琅初に首 s 腕と飼のデザイン依頼を H いましたが、 
一睽しか見えない裸上半 a シーンのために、西 
中这みの入 n 黑®デザインを考え直しました，開 
発の終盤で全部のテクスチャを手で直さないと 
いけなかったのですが、 各部位のつなが0を课ゥ 
たままデザイン®プラッシコアップを行ラのは結 
偶大変でした e (ドラウデ） 


夕トウーデザイン案】 
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ひび割れ表現決定福 


3,全体が徐々に道行 



詩策衷表紙デザイン決定核 



詩集ページデザイン決定孩1 



特柒ページデザイン決定核3 



詩集ページデザイン決定蒱2 



詩柒ページデザイン決定描4 
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CV :志村知莘 


V と行動をともにする悪腿。大型猛禽の姿をして 
おり電擊を自在に操る。ぼかの2体とは運い、言葉 
で他者とコミュニケーションをとることができる， 




モンスターで T が一応フレイヤー側のキャラク 
夕一で、 狂害回しの役割あ5のでスマートさと 
見た目に好まれ3印象を赍通しています，カラス 
は見た目は黒ですが、俄造色といわれる色で湾 
や黹の色を反射して淡く虹色に輝きます®で彼に 
も採用しています e 3 D が笑しいですね，颜は以 
前®グリフォンをすごく男前に* {吉川） 





V が使役する悪 M の〗体。四足！！獣が昼本形だが、 
姿を自由自在に変化させられる。 V の指示によって 
刃や針に変形しつつ、対象を容赦な<攻撃する U 





がな〇シンカレですが、多彩な変化のギャップもあるので3体のパランス的には思豹そのもの®美しさが活きて m いですね。 rqc 時に s 通的に短人の羽に指紋のような，い 
わゆるチ:！ーリンクパターンを入れて記号的に使うようにして r こんですが、共適のデザイン派生を上手く使えたと思います，〇デ〇やクァ〇〇が大好きなのでシャドウも大好钧* 
余談ですが本物の黑約も斑つ思ではなくちやんと豹柄の校様があるんですよ* (吉川） 


□4B Ocvil lay Cry 5 Official Aft lUorks Claracter 



ベ明確な意思はあまり感じられず破壊衝動にした 
がい強力なパンチや光線照射によって猫れ回る， 


V が力を解放して呼び出す悪魔ほかの2体と比 


少^ te 


以前のデザインイメージもあって， E 初はもつと 
瑰感を怠遨してデザインしていたのですが今の形 
流体ポヂィのイメージから徼生饬やナマコ、 
ヒブラガイ、クマムシなどをモチーフにしつつ、 
人体イメージを隘合させたゴーレム恧にたど Q 盾 
きました。(吉川) 


V ダ v 



レ /〕 D ノレ 



グリフオンデザイン決定描 




|r 


. W -- 

ut * ^ 

、伽 

■す 






Sni 


// 


wffMi 

疆麗 


技. 


V! 


； 




II 


'V 


M 


へドロの芘び体を祸成，対流，うご 
めいているように見えるが，人体の 
筋組織に似た祸成が感じられる。 


ナイトメアデ tf イン決定稱 
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CV :平田広明 


英 M スパーダの血を引く半!！であり、ダンテの双子の兄。かつ 
てダンテとの対決に敗れて趿界へと堕ちたが、その後、悪 M と人 
間を分かつ力を持つ閻鹿刀を用い、自6の悪魔の部分だけを斬り 
出す c その行動はすべてダンテとの再対決を熱望してのことである 5 




今回スキャンしたモデルさんのキャスティンクはどれも完壁と思戈るものでした 扒 熠 人的に 
描も新しい链力で E 存キャラを苒确築できたのはパージルだと思います，発壳迫前まで公開 
されなかったキャラなのて' 自信作だっただけに公間されるのが非常に侍 SJS しかったで？； 
パージルの威嵌ゃ気咼さといったイメージをまさ[こ体現した CG アートにできたと思いま？; 
(中岡*杀木） 
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Comentarij 


ネロやタンテよりもイメージ的にはファンタジックで異世界観が強くても大丈夫なキャラクターなので、気分的には楽 
しんでデザインできました4インナーのジップ偽)りや铊瞬感がいいですね，アクター用のオートクチ:! ー ルの話も®つて 
魚茶しすぎないよ5にと言ねれた言己捲があ〇ますが、いつもどおり進め r いたよラな……* (吉川） 
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全身デザイン決定描 2 (背面) 















全身デザイン決定稿4(背面ジヤヴットなし) 
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鹿人パージルデザイン決定孩1 



礙人バ_ジルデザイン決定福3(调部) 



似ていますが1 


.‘にツヤっぽい咳じ， 


通常の莳人ダンテの鉍の m 成に 
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皤人バージルデザイン決定稞4¢部位詳細) 



镯人パージルラフ1 



腐人パージルラフ2 
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岡®刀デザイン決定极 



⑨柄[つか] ⑩目 S [めぬき] 
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間®刀パーツデザインラフ1 



閟瑰刀パーツデザインラフ2 


Cometitnrti 


冏厫刀のデザイン時はフラクタルについて色々勉強しました; fsu 特にシェルピンスキーのギヤスケットが気にな D ました，そこで，三角形©ドットバタ〜ンが生まれ、それをペース 
としてデザインを考足ました。後は、細かいですが、ハンドルの H 感は恶腐肌をイメージしてデザインしています：（ドラウデ） 
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CV : Lynn 


-流の武器職人（ガンスミス）、ニール=ゴールドスタインを祖母 
に持つ女性 6 自らを武器アーティストと称し 、 "Devil May Cr / の 
メカニックとしてネロと行動を共にしている e 隻腕となったネロの 
ために f デビルブレイカー」を考案した人物である。 



Cowentartj 

ニコは表悄 s かなキヤラでさっとクリアし t 人は好きになって < a るのではないて•しょうか, 
そのキャラの魅力を引 S ■立てるために、このア_卜では 二：3 だけふざけてカメラ_辑になフて 
くれないといラ設定でこの表 m になっています(〜镆の個人的な設定なのですがし舌を出し 
たり変顔をさせたりしました紙結第これに落ち浯きました，顔アップのアートでは、今回、 
ここまで特徵的な表 m が再現でき&輞思の咼いフェイシャルリグだぞ!といラテックデモ的な 
要馬も含め、ニコの裁力演出にチヤレンジした表 m です，どうでしょうか，（中岡.糸本)！ 
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Umcntar^ 


描きはじめはもっとあっさりした作衮殷からスタートしてますが、現埸がらの情報が密になるとともに今の形に，同時 
に溶接工の防護服に胸 0 T からセパレートするデザインがあ3のを知フていたのでコレだっ！匕（こんなにコンパクト 
ではないですが w > どこかで使えた6と以前から考えてたので紹み込め r 良かったです*すごく民い……，（吉鳩 



全身デザイン決定稿1 



頭部 チザイン決定招 



全身デザイン決定描2 
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全身ラフ1 



全身ラフ2 


Cometitarti 

技器だけでなく恶成バイオテクノロジー 
での兵器間発ってことで白衣っぼくして 
いますが、ビタピタにもほどがあります 

ね rir ) ( m ) 


金身ラフ3 



全身ラフ4 
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夕トウーデ tf イン決定®1(左肩} 




夕トウーデザイン決定稱2(右腕} 


夕トウーデザイン決定稱4 夕トウーデザイン決定稱5 

(クローパー:左寫褒、右腕/タイス:右手首）（足:右腕屬:左 _) 



夕トウーデザイン決定描8(右毬】 



夕トウーデ tf イン決定揭9(眧) 



夕トウーデザイン決定描10¢睹) 



夕トウーデザイン決定稱3(左二の膜} 



タトウー デザイン決定稞6(左二®腕} 



夕卜9 ー デザイン決定稿7(右手首} 



夕トウーチザイン決定稱 h mm ) 
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夕トゥーデザイン決定嵇】 2( S 薇:右轾眩/文宇:左脇股) 



夕トゥ_デザイン決定箱〗3(右脇下} 






夕トゥーデザイソ決定稿14(右躲) 



夕卜りーデザイン決定孫〗7 夕トウーデザ^ン決定稱18(左手甲) 

( LOV & 左手指/ HATE : 右手指） 





未使用夕トウーデザイソ 



tanncntar^ 


社 s の新年盆で同僚と話した際「ニコの入れ墨をデザインした入だれやろ？バカゥぼい絵やな j と君われました紙私はとても§びました，ニコというキヤラクターのテイスト 
に f ® して（そんな入れ墨を思い付きで入れるような)呑 E な雰囲 E を伝え r 二かったので、合格だな t 思いました，実は、間発中に提案したデザインでは白い窀の周りにパラが散っ 
てい5ような派手な物も罟きましたが、やは D パカっぽすぎたみたいです筅（ドラウデ） 
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ネイルデザイン决定稞 
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タバコデザイン決定描2(封) 


タバコデザイン決定稿1(箱) 




オイルライターデザイン決定稿 オイル5イタ"™デザイン栗 





Jrt, 

Jd-iJki 


¥ . 备 A ■ 一 ,^ ペ 、 备 fiv-^v^v^%'' 、 -*^v 冬 、'' 

4 ん PMPr^^^s'^j-zi}^ 答雄 ^4 ls:lu-4M;^ な ‘ fkkpJ!:/J\ 

一 令 tiy ， n、'^ ご 1 ^-v 






溶接マスクデザイン決定格2 
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Coweittnrti 

デザイン初期は世紀末感が強 
かゥたのでクリンナツス渦潔 
恧と色の組み合わせで元々®つ 
た刺胞などのイメ™ジも再锅 
築。熘風とか考えるとゴーグル 
とか必要ですよね…… + ラフの 
顔が結偶かわい < 描けてます * 
( 剖 ]) 


J]e 離 lltork™ 


全身デザイン決定稱1 


全身デザイン決定®2 
(ブランケツト姿） 


全身ラフ 


ェクストラカラーコスチュ- 



JL/Vli \ 


CV :折笠萏美子 


重火器を駆使するデピルハンター。過去のとある 
事件でダンテと知り合った。厄介な仕事は人に押し 
つけて仲介料だけ搾取するなど、抜け目ない性格。 




/ 
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辟 


* ■> 


^ I 1 1.01 IX 


cv :田中敦子 


かつてはダンテと敵対した悪1ダンテに命を救 
われたことをきっかけに、相棒のような関係となる。 
美麗な容姿はダンテの母エヴァと酷似している。 


miih 


jle 她 in 切 ork_ 


全身デザイン決定椹 


ZoimtntfLTM 

『4』から大き < イメージは変足すにまとめていま 
T , 彼女はデビル世界におけるアニマ的な存在だ 
と思3ので、今後も不変でありながらも時代に台 
わせて輿しく可愛くあつてほしいですね。洁川） 
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CV : 大塚明夫 

ダンテと長年付き合いがある情報屋。悪 a 絡みの 
さまざまな仕事をダンテに斡旋しており、 v からの依 
頼も彼を通して w Devil May Cr ， に紹介された， 


He 相 git 施 fk_ 



全身デザイン決定稞1 



Cowcntart) 


現代イメージに含わせながらもどこか古風で異世界な感じもでればと思い、コートやぺストのデザインの調整もしてい 
ます，このあた〇は rw の延長でもありますね《ハリウッド眹画でも思入の方が演じる役は大好きなのでもゥと研究し 
たいですね，（吉州） 
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1- t M 本設定に忠実に デザインをまとめて いま？；彼女は A 間ですが神や悪腐につり®う何かが あった のかもしれません 

LujUfatmuiy 诹と赤の組み合わせは 0 志の強さや力を感じさせ、装や飾りの金は特别感や不変、永選を感じさせま？；（吉川> 
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ftT *" ttC ^ す ラクタ-コンセプトァ-卜 



雰画気 ダンテ 



プレイヤー パ _ ジル 



_關 魔人ダンテ 


tojwentflru 


まだ何決まっていない既2015年2再〜8月に描いていた絵です，必須条件として伊津野$んと決めたのは、人物のリアルな表熵で、挫折からの從舌への慼愔を描く。背 
祭では、谟违の現実世界が今まさに壊され 5* 死を感じる世界を描‘当然スタイリッシュに、それに用意した表現は.色鮮やかに、シヤープに.外遲味のあ3派手なエフェク 
h * 色気のある滴れた樣な画面(後半で気付いたのですが、被写界深度の枯度が班でした），ほんの少し贸色い泻、血の赤(二つの色の说界探は本当に血の色[こ見えます)*キヤ 
ラクターの服の縫製、設定にあった生地の使い方*様々な車を学びながら走り抜けた 4 年間でした，（木下） 
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デビルハンターイメージラフ2 


f 尸バタ™ビルハン9™¢して h 

uumFienrury たいにならんかな〜と思っていた時獅絵。（池野） 
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離 n た拒離から見た、敵の体のシルエット差は当 
然ですが、ネ□やダンテ、 v の目線で近距難で 
見た軟の、形状の差も伝えた<思いこの表現に 
至りました。突然、 g の前に現れたら媛くでしよ! 
そぅい3表現です, 細部まで剛味を持ってもらえ 
た6亡思います。（木下） 













血に誘われる魔虫 


Design Ktof k — ク 



デザ < ン決定稿 



イメージラフ1 



地挝澳界 u 


朽ちない体の芯に m けるような骷を内包し、 
未来永劫《5く苦しみに問え1そ0尽きめ怒 u の 
矛先を向ける梅手を探し徘泡し綾ける 


時折，後け.溶け、团茨った 
皮®片が相子やフード、 

ジヤケツトを鵰ているか 
のょラにち昆える不思琪 


体翌変化によつて攻 sr/T 夕ーンの楚两在。 
莰固 m 採の籩異で個体莲を。 

マテリアル表识の冶いでバリエーシヨン逸い 
(灼熱地^ L 氷地 H 辱.@地棋の睹層にい 
る亡者の種別化をする} 


初期ベメ~ジラフ 



•叫 1 Kk 



イメージラフ 2 


イメージラフ3 


towentaru 


悪 m は魅了する，たぶらかす， mt , 
という所から、デザイン【こ反映する方 
法を校索し®初に完成した悪 JM です, 
塊で認溫す S と虫のよラに捉えられ、 
平面的な惝報で涊遨すると、筠の穴 
が m に見え、惡 m の顔が浮かび上がフ 
てく5恧匠になっています，一巨平固 
的に見5と、元の塊で見る見方が出 
来な<な s fl それがこのデザインの 
大率なところです*良い人だと思って 
いた人に邪悪な面を見ゥけてしまっ 
たら、もう前の様には見れな<なる, 
そういうデザインで？；（木下） 


■ 



イメージラフ4 
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UfUJLll U^/v 

屍にたかる羽虫 



jlesiijttlJUofk デザー 





イメージ CG 


デサイン決定描1 


デイン決定稱2(眼部晓張時） 


イメージラフ 




J ) 碑 




必 ン/ " i 1 イ! I ，故访 H 


良， 

310- 卜 


イ 1 {沿も f 会禮切パス ^4■蘇? j ■.ン卷十が 




ふ /柳 

/.^r pj^ 
叉へ齡 






JJoM (- 


_炎ゃン 

瓣心ィ 
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Design Utof k— ク 
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jlesiijttlJUofk— ク 



イメージラフ 
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Beslcpt Utof k— ク 



デザ^ン決定橘 i 



イメージラフ1 



『デビル 3 J か60綾投组で？；長年デザインし 
ていると、いろいろ無想識忖度し自己抑制、 
Cowcittonj 自己規制がかかってしまうようで？；もっと 

布面穰を切やせぱよかったと反©していま t ； 
(池野） 



口 80 D^vil IHny Cry 5 QFfi^iai Art UJorks 參 Ejicmy 



















/i4 mj ty\ 

戰斧の狂兵 


jlesiflttlUofk デザー 
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Design Ktof k— ク 


Cowcntary 

勘かすのが雉しい形状でしたね s 立 
5絵だけでなくかっこいい觔80拐 
累が t > つとできればよかったです*腕 
同様伸びし5がいフぱいあるキャラだ 
と思ラので、また何かの機会でフラッ 
シ3アップしてメッチャかゥこよくした 
いですね〜。（池野） 



や H もその S 栗に Jft 体ものへルが梅々し< 
泜ざり合い一つの巨大な人の形をなし s 
,その体在娩 Sfe の铊が箝求リ盥求フた 
大へ JU 0 体を這 W ま 
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i：1 ruiAfu 


奇襲の翼 


jlesiflttlUofk デザー 



デ tF イン決定棋 1 デザイン決定稞 2 



l 物4卜 V〆 
ふ布我、*、 

. 免びルト认- 


イメ "•ジラフ1 



イメージラフ 2 
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狂炎の羽 




Desigit Utof k— ク 



デザイン決定稞 


^ t r -ぼいで T が、 飛んでる m がかつこ!^いつを猫きたかつたので、 の段^ reWMl ^ B ^ t の户，22©15&シルこた': bD $ Ut * 

Lojnmcmoi y は有檢物という"…！そのミックス感が気に入ってま？；燃える心強から炎の此が流れる設定も好芑で？；戦つ trs と全然見えませんが……,(大位〉 
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つレ !^ 二 IUJV3 



j]_itHlork デー 



p w ^ cizv ^^ yL ^ 5 t , □ン卜の^ rest @» キンとハサた f ザイ>^：か、 

tom^iiiary ザク切った感じのデザイン t か色々チャレンジしましたが……なんか連ラ！結果、割とそのまんま[こな p ました(笑〕（大 ®> 


fneny ■ JJevil IHog try 5 Official Art Uleirks □ 日 5 















UesIgnlJUofk, 


ザインワーク 


デザイン決定稿 






4成列 


私（言 


; 4 01い之©私 


イメージラフ 
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HesiuttHlork — ク 



to 購 etitary 


亜描のデザインは当初何体か作る争定で、，タイトなスケジコ_ルの中、企画のベテラン先盗がすごいスピードで仕锞を出してくれたので、それ[こ合わせて必死[こデザイン囤をあげ 
た©を党足ていま？；兄 （？) 秘類くらいの個性^かな仕杨 t デザインがあつたのですが結果残ったのは1体，他のデザインち描いて r 楽しかったで？；（大袋） 
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齡 SJlIVt , 

神速の捕食者(プレデター) 




Jk^m lor 



デザイン決定稿2 (頭部) 


デサイン決定稱 3¢ 貌部 ) 


デザイン決定 m (婉部) 


赤い奴は早いという昭和世代の共通認違による逞物です + h 何奴1赤カゲ [? プッフ -亦トカヴデス！ om ) 
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j } e _ Hlofk — ク 



デザイン決定梅 


:* L 練* 

依 D 代を必要としない屜界の騎士の 
廉価版で？；ほんとは武器バリ：！一 
シヨンを增やして登場させたかつたの 
ですが今回は剣と®バ_ジョンです* 
【池野） 
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Design Ktof k デーク 
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j } e _ Hlofk — ク 




デザイン決定獨 



イメ _ジラフ1 


イメ_ジラフ2 


tmmntaTM 


『デビル21に出て苺た脳筋山车恶疏をリファインしようかと思っていましたが紆余曲折あって成法主体の別キャラです。同じ山车恶廣で T がそりは合わなそうですね《迂に合うのか？ 
(池野） 

この敵は敵デザインで一悉リテイクをもらつたものだと思います^ヤギと風粥 Eii がべ_スであることは当初からあゥたのですが、なかなか不货味®がでなくて苦労しました，座禅を 
相んだ状地で宙に浮いてるのは気に入って5のですが、.結果池野さんに璲終的なプラシアップをし T もらラことに……，力足5すで S よつと悔しいで T (笑）（大愈） 
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Design Utof k— ク 



デザイン決定橘 


パフォメットは山羊の生苜をかぶってまぐわった男女に悪 
麻がと q ついたイメージでしたが、パフォメットが as に 
Vojuittcutnru 修業した到通点がルサキアです，菰法詠唱の特化して必 

要な < なゥた E 3 嵌は退化し頌采するための Q のみの頭が 
校数うごめいてま？；（池野） 



鹿法イメージ 
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j } e _ Hlofk — ク 



イメージラフ 1 イメージ5フ2 


Comentani 


『大きくて純逅、わかりやすいネジのような弱点、招終形嗯になると觔きが速い』という累件から、招初の頃のコンセプトはどうして t > コミカルになゥてしまつて少し迷走しましたが、 
結果『手を切って舌で窃速移動すればいい! j ですぺ r 解決しました，色々ありましたが描くのがとっても楽しいモンスターでした* (大总） 
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マスクデザイン決定稿 


デザイン決定稿1【マスクなし) 
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Cowetitnrtj 

r デビル ii からの続投で？； 『 ij の怖さ、不気味さをしっか 
〇継承して深化させたかったですがまだ及ばない気がします, 
デッサンとかデイテールとか気にしてたらダメなんでしょラね 
……多分。（池野） 
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デザイン決定格 2 (怒り) 



変化パリエーシヨン案 



デザイン決定搞 3 ( ノ _ マル ) 



tmmntaT^ 


ノーパデイは r デビル1ファンとしても大好きなモンスタ_で、リデザ 
インを担当できて大変光采でした，顔のパタ…ンは元のデザイン 
を弓18継ぎつつ、民族っぽいお固にシフトしたのですが 、な腕 
かデザインがしゥ<0こず……舌労しました s 顔のパターンで B 々 
悶々したのを觉えていま？；（大总） 



マスク ラフ 2 


イメージラフ 
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現世の物から、あ6ゆ5エネルギーを吸い取るクリフォト。 
有刺鉄線の様なシルエットと、生命の色が充ちた半透明の 
袋を同時に見せることで、現代的であ0原始的でも®る恐 
5しさを演出しています，（木下） 
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デザイン決定稱 i ( タンク部 ) 


デザイン決定稿2 




デザイン決定箱3 
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灼熱の獣王 


M 系悪媒行厲の王とい5感じ，頭の2本の角はあ 
らる猷の角が寄〇柒ま D 形成されています》体 
中に様々な猷の目や辤がありますが□だけは® 5. 
ゆ S 齡の口を合苺したサイスになつてしまつてるの 
で、颜とお M こ2つしかないです （ 出（池野） 







1111 tofk™ 


デザイン決足稞 i 




デザイン決定描 2( 問 □ 賴部 ) 


攻荦彭释イメージ 
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頭部バリエーションラフ 
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イメージラフ2 


tommcntort) 


音のゲームみたいな、 わ0と分か D や 
すい攻荦が好きなので r お股まんなか 
□からドカーン!」は描いてて蔆しかつ 
Tz です ，口に八百万の動物の自があ 
る設定なのですが、100個くらい描 
いたところで疲れて断念しました，（大 

m 



イメージラフ3 
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光を従える女神の化身 


バぺルの培の絵で有名なプリ3—ゲ；レの絵の中に体のモデ 
ルになった悪腐がいます。デザインで羽の锱を钯してもっ 
とパタパタさせてもらえれば资慂が垲したなあと〇うのと， 
大食さんのかつこいい感じをも5ちよゥと5ま<デザインに 
混ぜ6れただ3うにと反也（池野） 





jJesfattUJork™ 



デザイン決定描 1 



ヂザイン決定描4(頭部詳細) 



デザイン決定菘2 



デザイン決定粧3(飛翔体) 



fneng ■ Devtl JTtoy Cry 5 Official Art ( U&rks 103 
















































イメージラフ1 



イメージ5フ2 



イメージラフ3 


4? 




?ク的てパ: 

■ 


WI 


くち ew ストか 




ぼ 


衣 4 ， 3. 


\ 杯行崎ル 
- 〆 4レ 


イメージラフ4 



イメ_ジラフ5 
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イメージラフ6 


イメージラフ8 



イメージラフ7 


Lowmcittarij 

通扨のコンセプトで描いた「羽がバイ 
プオルガン」のデザインは 、音楽で術 
擊波を出すとい d ものて％教会っぽ 
い斡頊にマッチしていて結埚好きだ。 
たのですが敢え無 < 没…"でもそ 
のあと出たおっぱいミサイル付きのデ 
ザインはかな D 男性陳に好評でした 
ね* (大愈} 
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この敵のデザインをしている頃は、まだ V の戰踎スタイルが 
固まっていなかった上に、戰砌仕様が少し馊解で要件を溝 
たすデザインするのが筇しい敵でした t 企画さんと一结に 
悩んだ記博がありま？；結果、よく細られた面白いものが 
出来上がったので良かつたです，（大总） 
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チザイン決定猫 


イメージラフ1 
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『デビル3」の時には馬单でしたが同じ独族の別の馬でしよ 
3か，ムシコフシ3とい3馬のような m のような觅のよ5 
な E のよラな伝承の生物をイメージしました„ (池野} 









エルダー グリ ユオン ラフ 1 


エルダ—ゲ I ノユオンラフ2 
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J]es«qttUJork_, 



エルダ—グリ ユオン デザイン決定稆 






































UeskmIJofk™ 




イメージラフ 
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r \ 


厫界金尿であるギルガメスは、液体兑固体の状您に変態 
でさる*菔界樹は滾化したギルガ■メスを吸取し、通常な& 
クリフオトと繫がつていないと灰化してしまう所だが、ギル 
ガメスと共生す S 承によ，て、内部の厫界を保持したまま、 
现世を自由に移觔する茁が出来50だ。{木下） 
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イメージラフ 1 イメージラフ 2 
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Mk 


マルファスの産んだゴリアテの幻影 


マルファスが生み出した幻影©モンスターとい5珥で、既存 
モンスターのシエーダー変えで表現を考えて欲しいといラ依 
頰をうけて対©しました，幻影の実体涵のない感じにみえ、 
かつ舔質鬲<見える手法を役索しました*短期問で制作し 
た割にいい憑じできたと思っています c (永木+阿®) 
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脔界落 5 したイブメソの屍を萌力で様々な形に作 0 上げ偽 
りの命を与えて便役してい5ネク□マンシー的三越女で？; 
今回はキモカワひな舄形状ですが次は通5形状の屍災合体 
生物を使役してるかもしれません { _ノ）（池野） 
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J]es»attUJork_, 




装の毛がローブせに体を瑕う 
その接に®烟(がオシャレ[こ 
デコレートされている 


デザイン決定鴇2 
(阕女詳細） 
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デザイン決定稿3(釜) 



ケルトの渦 S き嵐ですが、 

興巻かずに円の跺リ返しです。 
全体的にケルト風の雰囲菸が 
あればいいです。円の中には 
雜閥がはめ込んであ U ます- > 


m 


t 




デザイン決定稿 4 (背部オブジ I 詳細) 



イメ_ジラフ1 



イメージラフ2 




イメージ CG 


イメージラフ3 
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イメージラフ 4 



イメージラフ 5 





その; t 雄がい Hk 於碁と获畤 K 
_ ft め足大嘩か JI.P とも，441 
团こ丸4_びと典 K R^^UEfL 


_ Bf 基 _1 U 鳙_て立ち上歧1魅_ 
is ながら is 作られ r い，た-それは: 
«そ * しレモノだ，た ■* _ 


が B» 今ごき tttii 


イメージラフ 6 



I 


イメージラフ 7 



イ メージ ラフ 8 


個人的にですが、生まれたばかりの偽 m む芑出しの齄撝亡い5のが嫌いで、動きも誘 

r rt 1 M ^ rt>-tnni めないし、目が遮光器土偶みたいで■怖いと思っていました。もしもこれが大き<なって 
^omjaniiuiy 明ってきたら!と思いネタで描いたのが琨初です，練〇上げていく3ちにワープするスキ 

ルとプレイン的なキャラも東せることになり……成&できまし；^ (大鋁 


fnmg ■ Devil IHny try 5 Official Art (JJtirks lig 

















































こ 






今まで数多の媒你で登場しているプルぺロス a 
b , 瘸界でも繁殛が進み一大努力を築いてる 
は^; r デビル3』のケルべ□スもデザインしまし 
たが通緣なのか阅係性は不明です， （ i 也野） 
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デザイン決定蓓 


イメージラフ 
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umcLi v 


魔界の反逆王 


完全な恶.孩とな a AH では無くなった怖$が颜面に F 3 状 
に配遇された矂球から感じられ5よラ[こデザインされてい 
ます，こんな恩になゥてしまゥて•■…と思ゥて H えるように 
デザインしました。（木下） 
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ハ 













織 





デザイン決定稹 1 (座 D 状舫&媒体） 



デザイン決定描2 (媒体) 
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デサイン決定稿3(立ち状態) 




イメージ CG1 (立5状態) 


イメージ CG2( 立ち状態) 



デザイン決定稱4(完全体） 

1£6 Ocvil IHay fry 5 flfficinf Art Ulorks 馨 Eittmy 



デザイン決定描 5 (完全体バーツ詳細) 
















イメージラフ1 ( 完全体） イメージラフ2(完全你) 



イメージラフ3(完全体） イメージラフ4(完全体) 



イメージラフ5(完全体） イメージラフ6{完全体) 
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tommcntarij 


まだデザインラインもなかつたころのネタで m 没[こな 9 ましたが、それぞれいろんなコメントをもらつたので届 I い入れ 
が深いです，ケルビーは元々ヨー a ッパ®伝説に登場す s 水怙馬で設定自体が贫に入フ r いました B 自分なりに色々解 
釈したテザインをしたのですがダメでしたね(笑）（大总） 





] 己日 Devil Piny Cru 5 Officln ! Art UJork ^ 9 



























Cotitciri ) 過去シリーズ含め拓大成にしたかったので新規も削染みもいろいろ描いてました，（池野) 
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zi. 


Cowwentarij 


『たくさんのデザ Y ン画から選びたい j という六レクタ_オ=ダーがあ a まず戣を出せゥてことだゥたので〗枚30〜40分で拒いてました，座ゥた俑侶のシルエットがそのままドク□に 
昆え5!版注：19にあるマルフ: p スのイメージラフ 5) とか、ダンクルみたいな顔の超巨大敵かっこいい!とか、思いついたことをただ rc だ勢いで描いてたこ5のものです，{犬 fi ) 
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★移動性能変化と、攻擊禁止ネタ 
悪腐『アスワン』由来。 

女吸血鬼で、羽もち、体毛、銳い爪、腐敗した油、献風味&変身持ち。 

人由来の腐敗した油をぶちまけてレーザー風&大砲型攻擊 & 副産物として、地 
面が滑るようになり、突進系攻搫の威力が増加。 

近接銃火器で発火させ r 火だるまダメージを与えられる • PL_ も食らった後は 
一定時間、火寅_ & 



oe Devil lay Cru 5 iffirial Aft UJorks 壽 Ucn^ 




































Itdz ル 



m^ v c7c u ? 





今ィゾ u 鱗い、 如 ■ 


、乙リ^刀し巧ン/ 


垒 EfF か■ア^ランが 1 わ ■/ 



Cowwentani 


それぞれ私の中ではコンセプトがはゥきりしていて設定 fo 冤に入フているのですが（そうでなければ提案しません)、やはり時問がたつて見返すとたしかにそれぞれ OK には至らな 
L \ 足りないものがありますね，插いてる時に気が付けばいいのです紙もう夢中で描いてたので……* (大总） 
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ね^、 


一時朝 M ’ ハ 





tojwcittflry 


ネタを出すとそれを見た入が「こ 
n だったらこんな攻搫でき亡 
ぅ u とか r こんなシチユエーシヨ 
ンかつこよさそラ! J とか発展す 
ることがで sr , そういう会話 
が現埸ででると「よし、いけそ 
ラ」と感じます。そういう感じが 
ゲームを作つててわくわくする時 
です，もゥとまだたくさんの敵を 
描さたかったです。 (大; 0) 


134 Ocvat Pltiy Cru 5 Officinl An UJork ら参 Eacmy 


































⑽ほ 


—續私额ヒ 


IV ぶ . 





y - apsi ^ t こ At 匕思し球すい惑]?ま mu ® 飾 da で、 ^©^4- 

lUVm ^ iilU ) y 皮成、服を颂微镜で拡大す5と、 dn 镑の中に液体が脈打っている。「お前！恶菡だな!！ J という感じであ（木下} 
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戦隊ヒ^-□一の免合シーンである「やってやる 
ぜ! J 感のよ5なイメージで制作しました，ネ□の 
菝手はどれも一長一短があり個性的です， S 非、 
お気に入りの®手を見つけてみて下さい，（横田） 








Desiau Utof k— ク 



デザイン決定稿 



パ_ッ分解図 





イメ—ジラフ 


Comcntnrt) 


始めに、斬る仕組みを考えました。チェーンソー、超振動、 □— ラー 
(?) etc ……«細、元気にぶった斬5、火を啖く仕組みに 
な9まし？^それプラス、超振動的な仕組みも搿理 CD 入れて 
ま貳今回、させて U ただいたデザインの中では1茁好きなも 
のです；（武器担当） 


13 日 Devil May Cry 5 OffitSnl An larks 參 UJcupon 













































































































































DesiuttHlork —ク 



デザイン決定椹1 





Comentxirt| 


r 4_ i の時はデザインの仕罕を始めて問もなかったので、今回は少し 
こなれた慼じでし匕で■すが，パレルが2本あるので、どうしても武 
骨なイメージにな D がちなのて' その打開策を考えたレリーフの 
案も、なかなか決ま6なかったり、時間はかかりましたが、なんとか 
できました* (武器拒当） 



イメージラフ1 イメージラフ2 
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devi L maycry V 


パネルにフラツト面 


冷却口的デイテイ--ル 


A 〜 E 案共通の銃弾型指 


デザイン決定稻 1 


デザイン決定嵇2 



デザイン決定稿 3 


S 手を製作したニコがガンスミス i® ことで、銃弾をモチーフにしてみました D また、 
揭手のデザイン全体に宮殳ますが、聚形ギミックのユニークさと、拡大したときの 
\^ uVmKnlu \ y インパクトを玺視しています。この武器では，た e 腕が伸びるだけでな c 展開し 

ながら伸びることで画面内の！?有面依を窃めることを恧遝しました D (河森） 



カラーパリ エー シヨン案 
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荔热注窻 


FLAPS OPEN DURING PUNCH! 
KEEP INSIDE HEATSINK AWAY 
FROM FLUID, BLOOD, ETC. 


掌底の際、四方に展間 s 内側は放熱板も兼用 
の為、水 oa ) に触れさせない m !! 


EXHAUST DEFLECTOR 


排気流反らせ板 


When closing piam, 
keep gap cltear from 
flesh or bone particles. 


閉じる際、隙間に異物(肉片等）が入らないよ 
3注窻 H 


MAINTENANCE 

ACCESS ， 

DO NOT IMPACT! 


デザイン決定椹 4 


メンテナンス用ハッチ、衝荦を与えるな! 



班居部 



指形状 



手首閗閉部パーツ 



手首開間部 


Cnmcntarij 


義手に付いている注窻ラベルのために先面 Q い B 本語を英語に通 
訳して、テクスチャーにしました * 本当に細かいとこ 5 までデザインされ 
r いるんですよ * ( ドラウデ） 



箱手中心部 



mmm 



腕問閉部パーツ 
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黒いシルバーか、 


シャフト類 伸展部クローム 


% 


ffih 



力‘ンメタ系 


カラーパターン C 案® 
デザイン決定稿2 


DEVIL MAY CRY V 

戰费手ド 1 」ルハンド 



コネクター部 


么 "み-^^ 



カラーパターン A 案® 


DEVIL MAY CRY V 

戦典手ド ij ルハンド 


デザイン決定稿4 


Comctitam 


ドリル状の武器とい3オーダ_に、少し餡んだ武器です*比較的多いモチ_フなので、どこで個性を出そ5かなと * そこで思いついたのが、内则に隙問を設けて， 
视数のパーツが大きく展問しながら回転 T る描造で？；パーツが華 S になりま: T 紙遠心力でカバ ー T 5 ことで印性と M 通力をもたせるイメージです。⑸森） 
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CAUTION! 

DO NOT LOOK 
INTO LASER! 


注齔 



レーザーサイトはのぞいちゃダメ! 



RIGHT-HAND TURN (6200 rpm) 


デザイン決定稿5 






3 段目パーツ 



MAX. PROLONGED USAGE LIMIT (4min 26s) 
MAX. TARGET HARDNESS (8800 HV) 


右旋回(毎分/6200回転} 

連続使用限界時問/4分26秒 
対象物限界硬度/8800 HV 

2段目 パーツ 
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Desicpt Utof k— ク 


可変奴 


□ケツトンチ時 


可変 


中萵一本草 


加パ?)ン 


，;辦 


ノーマル時 


展間 


rM HI J 上 TI こ曲 W ， てい ® T : 


□ケツトボード時 


展関 



デザイン決定葙3 イメ—ジラフ 



^ rrtr a ケン h 似 5 m ：、 如5卽てづ娜腿抑いのて' 助®:&強化扣赃剛して秘ばこ，ゎ力、ぐな ㈣ 既聿んに r 扣轉阿-フィ时& 

MJiweTHiiry か i と探衆してみたし グーム内でも採用していただけたのが娥しかったですね c mm 
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デザイン決定稻 d 


MAX. FLIGHT RANGE: 300km 
MAX, SPEED: 860km/h 


航続限界距離： 300 km 
SI 大速度： S 60 km/h 



栗るな 



デザイン決定稿 5 【変形時) 



変形推移 
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Design Utofk— ク 



デザイン決定稻 3 


DEV ^^S RY v 



義指の U フレクタ**パネル展開時1 


ノ t ネル収納参考 


アクチユエ_夕 
料 *I こ E» 


移狼]支持 U ンジ 


JI 




么 */*6, ぞ I " 


デザイン決定稿2 



v 


義指のリフレクタ_/?ネル 


展開時3 


Oii± 


デザイン決定稿4 


toinmcftforu 


手のひらからビームも、他作品との差別化がポイントですね(英 h この武器はリフレクターパネルの展沏がデザインのポイントになつていまぬ指だけでなぐ腐か 
ら屝問することで、変形の面白さと展間後の巨大さの甬面を楽しんでいただければと，展間時に二汜のリング'形:状になるよ3,各パネルアームの長さは不紙一になつ 
ています，（河森） 
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衝擊波危険 


Devil's Breath is filtered ， 

DON'T YOU WORRY. 


恧鹿®岛をフィルターで抑えて心配しな<ていい 


MOVE DISTANCE:12m 
USAGE LIMIT: 21 times 


DO NOT DISENGAGE SAFETY!! 


移動距離： 12 m 
限界発射回数： 2〗回 
安全装的瞬除憊禁! i 



展開示正面 



展開示瑛側 
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Deslau Utof k— ク 



通常時 


D H£ RY v 



v 


剣の強化時 


マフラー部展 


テサイン決定稿】 


デザイン決定稿 3 


デザイン決定稱2 


装葫時イメ_ジ 1 {レッドクイ_ン峙) 


装趣時イメージ2 (プルー□—ズ時) 




統の強匕時 


マフラー部展開 


夕-^ポプースタ 
展開時 


tomcntam 


強化に使うための武器なのて' 武器の形状を問わず鬼手でも釗でも同じパ_ツで対応ができるようなデ tf インを心がけています*また、『パワ_アップ J という君 
菜の避きから、 車のエンジンにおけるターボチャージヤーを連想して、そ n もモチーフの〗つになっていますね。（闲森） 
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武器専用のため扼手酤禁(但し、悪鹿はその限0にあ5ず) 


CHARGING TIME : 24s 
DISCHARGE DUR. : 18s 
POWER OUTPUT: 690kw 


充铕時間 / im 
供給時間/ 18 秒 
供給 M / 690000 w 


吸気口危険 



デザイン決定菘4 


WEAPON REINFORCEMEMT ARM Tomboy 

_ I 武器強化義手 rtomboyJ 



手首接続部 



マフラー 





辞細形状1 




前腕部 


詳細形状2 
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媒^^魏 




… . ' ■ 脚 ^ 

% ゞ VrtVA '⑽似職 、‘‘ 


，. 灰 

I ■谵 

1^! 


Design Ktof k デーク 



DEVIL MAY CRY V 

鮏典軍蛇跤翻坊軍 



デサイン決定稿] 


デザイン決定稿2 


DEV L 鑑 S RY V 



デザイン決定稿3 



デザイン決定稿4 


tomentani 


ムチのように伸びる - という才ーダーでし？ ^ 轅切り風のギミックを思いゥき、この形状だとどこまで伸びるか，どういう変形が成立するかを按証するためにレゴモ 
デ ^ でシ S ：! レーシ 3 ンしまし ^ 展間前の形状にはしっか 0 と睨らしさを残したかったので、ヒジ側は太ぐ手首に向かって細くなるよラにしていま？；【河森 ) 
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デサイン決定菘 5 


MAX. GRIP 180 kg 


展大握力 




C ; 


- LIT 


Ji'iL 


4 





y\ 

C y AUTlO[^ 


注患！ 
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Deslait Utof k— ク 



デザイン決定楢 3 



DEVIL MAY CRY V 

載 IS 手クイックシルバー羈手 


通常時背面 



デザイン決定琅4 


tomcntani 


全体的なデ tf インは、 n 空运や固 m など、 m 図釣に古级さを残しています*クラシックな雰®笊でありつつも，パーツの形状や笾感からは近未来感を出 u 斬旧が 
混在することで『時間」のニュアンスを出せないかな匕展開案は時針モチーフですが、たたんだ形狀は口ータリーエンジンか想を得ています。〔河森） 
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x サイン決定菘 5 









指パーツ 


手芭部 



デザイン決定菘6(展間時) 




デザイン決定菘7(享底部} 





エルダーゲリ;！オン聖 


手の甲詳細 


使用している宝石の数 ni 個」 


s 詳細 


:コ * ゴールドスタイン作 


liletipcm _ Oevll Flyu Cry 5 Officitil Art UJork ち 153 



































































































































tLfi /try 


Design Ktof k— ク 



デザイン決定稷 3 


tomentary 


ひたすら手の『デカさ j を追求してみたデザインです，人岡の手のひらは実際には揭と同じような矜が入つていますよね，辟を分别展問してすべて指にな a 『手 j そのも 
のを巨六化しました。ワイヤーだけだと腕の部分をイメージできないので、リングのパーツで前腕を表現しています，（河森） 
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通常時指形状 


«ONE TIME USE ONLY! 


使用は〗回險〇 




中心部描造 


MAX. EFF. RANGE : 3 m 

有効射程：: 



通常時末節 


通常時中35 






r 




n_n# 

^ -O 



‘ _ 


展関時 S 節 展開時水かき 展開時中手 
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Uesigu 伽 fk — ク 




イメージラフ 


デザイン決定稿 


r デビルデザインかと思ってたら r デビル^デザインでし?^ビックり n 今回は 
toiwcutfifti 年代物の箱固気が出るようにシルエット t デイテールを調整しなおしました*人間と 


悪糜め®枝を薛中合わせにしています t (池野） 
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DesiuttHlork — ク 



tonmntfir^ 


ITMC 3 J でのスバーダのデザインは、変形でき 
るのがカツコイイかなと思い、デザインしました。 
大讲や槍のスタイルになると 、武器の背抒や筋 
が悴びた9曲がった0させたかったのです 。伊津 
野さんの OK ； は贳いましたが、モデルアーティスト 
とアニメーションア■"テイストは私のアイデ^アは 
少し嫌だったと思います。笑（ドラウデ） 


デザイン決定描 



イメージラフ 
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i 雌讎 •綱 «MPW 

A MM • ' — 


mmm ^ 




VMMK 傅 JHbMT Ml 



Design Ktof k— ク 



デザイン決定稿 




梅剣ダンテ 


■■レリ-フ 
教化イ 〆 ■ジ 



GB ® Jr - i ®_ エネルギー“ 

デビル2ヴェソデ vS リスべ外 加中で細してい* 

HUZ：Am | 

切 M 胡分から w^rLJiistju 贤 si か5こ MTrt た a : 羊ルギ- 

ギ 好に:!； fB .* tfM * と保 _ J;fSt ツ る 




叶母®本今な P : の®吞铒3に取 •= てい W ? 
，しキシカ W : 刃 fc : す令. 



イメージラフ 1 


|f 


1 


下 ft ごが消し飛び炎 
©よう:に刀铃が ft び 
出〇祺ず， 



挪綠 ' r 


鹿剣ダンテ 



イメ_ジラフ2 


装飾ラフ 2 


泠 srf け尾ると何となく魔剣スパーダを感じ、両刃が阗くと留め匿けない大きな力 
ImmntfiT^ が具現化したフレ_ドが現れ“柄にはアミ 3 レットの宝石が飾られた父と母の合 


装飾ラフ 1 


わさったイメージ。あくまでイメージです。（池野） 
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•4 W mm, > iPiM - w m 

im r :i -m *iiri w rt . vsM § in 

fc *'t - & *4，^N« MH *，wm _ w 1i ■» 44 44^- 


*sH 


hp Mm ^ ^ c««i 11 き 

ki_i _ Kate few _pvfl is ■ wi 
^ I -31*. 




IliKI 1： Er,l I ： B-SF 


育 a *: 


彆 iri 

Mifle 场 







レ:， 


JlesiqttHlofk — ク 



デザイン決定播 2 ( 足） デザイン決定稱 3 ( 腕 ) 


イメージラフ ;2 

tomcntarv 


完成したデザイソからは感じられないかもしれま 
せんが、近接手甲はリテイク歆が非常に多かった 
です。 私の他の武器デザインと比べると 、 -mm 
しかったと思います，（ドラウデ） 
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Design Utof k— ク 



デサイン決定稿 i 


Ccmcntary 

元のパイクとは全く] i ラものにしました 。 （恶麻効果 
E こよる贤異の体)聚形ギミックは半ばで挫折'—で 
すが、努いで変形する様は カッコいいの一 君につき 
ます。モーシ3ン钽当の方に感谢で？；（武器担当） 


デザイン決定稿2(攻擊時) 
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デザイン案: 3 デザイン東4 




Scale r]「es 


デザイン累7 


玫孥時デザイン栗1 


Motor Ram 




テサイン案6 


デ If イン案5 


攻轚時デザイン案2 攻窣特デザイン東4 



玫鼕時デザイン粟3 



攻萃時デザイン栗5 


Commetitarij 


悪魔の窻匿を引継ぎ且つバイクで更に贤形分解する武器と、盛9込まれた設定に雜谣しながらぜ□から形にしていきました，クルーザータイプではないのは Mm 姿勢が揭彩済 
だゥたのもあ0ますが、レーサ_に跨 S ダンテつてイイですよね？問発佳現と私珥が里 4—0 新郎控罜でもデザインした思い出も，フィニッシュは武器担到：:、それから閔係スタッ 
フ皆の情熱でダンテの新しいアイコン[こなったのではないかと思います！【吉州降） 
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Desigtt 胸 f k— ク 



toimcntfiT ^ 


悪谢時の甥の羝がつ r こ杭がデザインの元になつ 
てま？ * 5よつとおしや m こ、先端に格子をデザ 
インしましたが、思いのほかポリゴン数を食つ 
て、 モデ;レのリーダ™さんを獠かせてレまいました， 
(武器担当〕 


デザイン決定稿 


♦武器 ♦ ケルべ□ス某_20160609 
(棵> 

\mmi tw»»i 




ヌンチャク 


c この武器の描成としては 

下の「ケルべ□ス j のイメ《ジ画にあリます、 

阐」在外&格 (編 にしたも©[こ 

3嵇の:「エネルギー体(魂) j を内包(分邵 

している体です, 


(三節捉> 


棒の部分と鎖の部分がそれぞれの形態に 
応じて、择と SIKD 「分配；^※）」を変えま I 


恐 f 分配里」について 

このヌンチャクは3形瓶の中で 一 S 短く，择の部分に 
E る「鋇」【こ奶リが「4段 j になつてます 》 却(の形が残つ 
ているということは榉になリきれなかつた除制分」で 
す，です0で1拐長い「三節權 J が少な<て鏵の65リが 
\ 2 m , 少し短い「择 J が「3段』となゥてい衷す。 
(おくまで、ネタの轻ちゆうです■… ) 


「ヌンチ v 9\ のみ \ mm です. 

「嫌」と「三節挺 j は角があるとなんだか弱いよう ICB じたので 
f 丸 ji ■こしまし 
まだアイデア段陪で T , 


イメージラフ 
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jJesifjitHlufk デー 


D M C S Ebony & Ivory 改修案 



明 



ijin ^ iL . L^：ii 


卜 U ガーガードの下を上部 0 スライド 
まわりと平行にし亲し ;^ 




f- -1 , 1 

• kmi 


作 


n 、 

< セイフテイは左在に 


あつた©ですが、片 

tk 

PK 指で操作する撕 

マ' 4 

w 

\のみにしたいです。 

か 



在 

!■ t , 


トリガーの軸があつたのですがもとになつている 
銃のガ■パメントの保造だとトリガーは『スライド」 
するので 1 、转をな < しました， 


if ； 


レリーフ絵は反転しないよ3にした 
M です a (卜 US ング持が変わで、、 
中の絵も调貉が必要かと薄!います} 

ノ -- 


プリップ即 J が『誌まった J 感じでしたので 
力 r ガバメント j のつ: t ルムに似せました。 



イメージラフ 


tomcntary 


チザイン决定粧(彈丸） 


S 本は変え1：今回の A イエンド用にデザインを 
し西しました* TzTzs これまでのシ 1 少ーズ0デザ 
イン上のパランスは変えることができず、銃身部 
分(スライド等）は実物と比べ、かなり大目くなっ 
てます；ですから、マガジン内の弾とパレルの大 
きさは合〇ていないかもしれません"…*。(武器 
担当） 





篇 (ttpni • Dcvtl Floij try 5 Official Arr lorfas 163 



































































































Design Ktof k— ク 



デザイン決定稿 i 


t 哪 eittnry 


E & l 同嫌、 S 本は究えていません，今回用に「コ 
ヨ_テ J の所以として、菝身の後ろにレリ'-フをい 
n ました c (武器担当） 
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BesigttlUofli™ 



デザイン決定稿 



一 



KARINA 
(MK 1 > 
SPEC ISS. 

Torque MAX . 


カリナ ( MKl ) 

スペシャルイシ:！一(ニコが特别に供給) 
トルクめ最大 il :15二:!一トン 


ミサイル小 


ミサイル大 


to 順 It 刪 


ダブルカリーナアンの究形方法をアニメーション班と含わせるのは面白かったで？; 
カリ_ナアンのデザインのため【こ一番時問をかけたのは、カリ_ナアンを祸えた後 t 
どう勤かして、どラ合体させ、どラ取 OUT かを考える部分でした笑（ドラウデ） 


KARINA 

{ MK 2) 

DL ROCKET ISS. 


カリナ陳2) 

デュアルロケットイシュー 
(2 つの、二霣の） 
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WIRE STR.: 

TS Mpa 1900, BL kN 1500 


b 733601014 


A 


SAFE 



マーキンク図 




カラー! J ンク案 1 



カラー リング案2 


イメージラフ 
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soli 

OlIIS 


RELEASE 


NoiidUJSNI 












































































! n ： 




■十！：， 




Design Ktof k— ク 



デザイン決定稿 i 



デザイン決定描2(攻箄時} 



イメージラフ1 


Ccwcittary 

ファウストハットはかなり圃白い武器だと思います* 
氓子のハットパンドに付けているのは 『 DMC 4』 の 
ファウストの指と，小さいレッドオーフです，その 
ファウストの指で爾子が生き生きとす S 、 といつた 
イメージでデザインしました c また、この籾子は才一 
ダ ー メイ ドみたいな罔品と号えていたので内面に 
はダンテのために大文字の ！ "Dj 〇コを付けていま 
T . (ドラ9デ） 
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. _Mr m 

难 ㈣ nnn mi^i n?i it mni i 

■ mtm 編 m^m*e hia 翮亀 


DesIflttHlofk ^-, 



デザイン決定描 



イメージラフ 1 


■杖 

プリ，オンの頡 



シャドウの頭 ナイトメア(イメージ>の预 



イメージラフ 2 


Cowetttary 


始めは吉川さんのデザイン画にあつた杖をトレースす5形でデザインを始めました 
が、累材自体の変更粟もでてきて、今の形になりました》イメージは「銀』なのですが、 
.强力要索でそ n と近しい、まったく違ラ成分のものかもしれないですね。（武器担当) 
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SrntM 


Comentartj 


【スイートサレンダー 1 メインの傲能は疲れをほぐ TC とで？；[パスタブレイカー1フォー久スプー乂パスタレードルの3神の調理器具の他[ニパジル、 
岩培、フラックペッパー、ホワイトぺッパー、オリーフオイ Jk パルサミコ醉、赤タパスコ、錄タバスコの抑 t の調味料も焙賍されています， 1 C ックバス 
ター J ロックパスターを宵一色で塗ってい5と、「技口の行は、本体の宵より少し滾い」と指摘をいただきました*血の気が引3ました。（義本） 

I モンキービジネス1ヘルタースケルターのフレード部分が、パナナつぼく S えたので、勝手にパナナに付け替えて見せてみたとこ3、見項採用されま 
した。 そんなバナナ！（问 



ロックマンコラボ 〆 ラスト 
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jlesiQttHlcifk™ 



河森正治氏によって怍成された、構造検証用のローハ 
イドの一部 s 義手デザインの制作過程では、レゴを使っ 
て実際の構造を再現していた。これにより、よりリアリ 
テイのあるデザインを実現している 6 
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プロローグイメージ6¢鹿界彫像) 


プロロークイメージ7 
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プ DD —グイメージ5(捆王の間雁) 

クイメージ 4 
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描に大勢の人々が押し寄せ ； mmm 
した形跡ゃ 、菜が渋漯した後が残って 
います。先に進むと今回の元凶である 
腐界樹がポスとして居座ってお a 倒すべき対象として認遨させま 
した* (公森} 


ミッション01イメージ1 



ミッション01イスージ2 



ミツシ3ン〇1 





ミツシヨン01イメージ7《街） ミツシ3ン〇1イメージ8 
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琨初に制作し始めたのがこの 5 ッシヨン 
2であ a 街を兔徽す 5 巨大なディスプ 
レイや車のテールランプなど1ビビッド 
なカラーのライティンクを今面の r デビル5〗の大きなイメージとし 
ました。後半には限が昇り、袢々レいイメージとともに教会で戦5 
とい5従来に近いイメージとなり、 ] つのミッシ3ン内でのクラデー 
シヨンを g 趣しました，（公森） 


ツシ3ン02イメ 
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ッシヨン 03 イメージ4 




5ツシヨン03イメー 


ミツシヨン 03 イメ 


ツシヨン03イメージ6 


ミツシヨン〇3イメージ7 
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前ミッションが派手なイメージだったの 
て' 対比としてミッション3は全体的に 
砑的なイメージにしました，川が保界掏 
によって氾濫し、水没してしまっています，地下道や囵苦館など、 
辟かな中に悪煤が潜少しホラー裔りのミッションになっている 
と思います，（公森） 


ミッション03イメ，ジ1 


S ッシ3ン03イメージ2 
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イギリスの工場街がモチーフです。适 
中にはエ堞货物用の線路が走つており、 
ボスエ|ノアであるマーク■ットにも商品が 
逆ばれたりしていました，お菜子工場とビールエ場という殷定。：孩 
外に楽しげですね，（加薜） 



5ツシヨン04イメージ1 



5ツシヨン04イメージ3 



ミッション04 

'r^m 


イメージ6 


P 卜^^ 




ミッション04イメージ7 
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5 ッシ35057メージ 2 



造船所の上と下で Vt ネ□がそれぞれ 
進行する描成は難解でステージ担当者 
が苦労していました。下水道つぼい所は 
造船時に鉛を浮かべ5海水を出し入れ 
する排水资です • mm ) 



S ツシヨン05イメージ3 S ツシ3ン05イメージ4 




ミツシヨン。5イメージ5 


ミツシ3ン〇5イメージ6 
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コンセプトはずばり r 炫擻映® j です。巨 
大なギルガメスが造阌所で累れま <5、 
シンプル沙えにイメージしやすいステー 
ジでした。蒗終的に音楽も相まってコン セ 7卜どおりに表現し8れ 
たステージだと思います，<公森} 


ミッション06イメージ5(造盼所) 
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イギリスの駅をモデルにしたステージ* 
鎢初のイベントデモめ壤所も良く見ると 
职になっています • 瓸後©滑落する剷 
場はネタだし段階では時計塔でしたが、結果的になくなりました。 
地下鉄適中では屈界化の際に没ギミックのエンプーサの孢が出て 
S ます0さがしてみよう。（加藤） 


ミツシヨン07イメージ4 


5ツシヨン£>7イメージ8 



S ツシ3ン07イメージ7 S ツシ3ン〇7イメージ9 
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腐界樹の中に入 a 明らかに今までの 
ステージとは違うように思わせるため、 
赤を基調に描きました，街そのちのを 
取り込み、 r 血」だけを吸取、上柄部にいる腐王に送9込まれてい 
ます，今回のアートのコンセプトであるビビッドな色使いを体現で 
きたステージで？；（公森） 


ミッション08イヌージ2 


ミッション08イメージ3 
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ミツシヨン08イメージ5 


ミツシヨン08イメージ3 
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不気味な崩壞した發燦と、倒されたは 
ずめダンテが生きていた衡狯的なシー 
ンのステージです，ダンテが顔界樹に 
興われなかったのは、ダンテが腐王であるパージルと取子の兄弟 
であることから、餌界樹が誤認識したといライメージでした_そラ 
いった理由で、鹿王の王座のように変形した腐界樹がダンテの固 
辺にあります + (公森} 




5ツシヨン09イメ〜ジ2 



ミッション 09 イメージ 3 


ミツシヨン09イメージ4 




ミツシヨン09イメージ5 




ミツシ3ン〇9イメージ6 
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スドーリー上は物語の中盤に出てきます 
が、展初に瑰界樹内を制作されたのが 
このミッション〗0です，貝の校様や昆 
虫の筇慼など、杨々なものをミツクスし、 r デビル 5 j にしかない腐 
界が出来上がったと思います， (公森) 




:ツシヨン10イメージ4 


ミツシヨン10イメージ3 
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琨後の 1 リアはダンテがキヤバリエ ー レ 
に東って走 D 去3ので筠通®路にして正 
解でした*時計培のある建物は大字です, 
外紐にだけ悤匠が残っており入□には鬥 
m つた〇し茉す。 伽薛） 



ミッション】丨イメ_ジ1(祖騎士) 



ミッション n イメージ$ 
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悪腐の胰来に偏えたスパーダが、家族 
のために用患していた避雜装适です* 
スパーダ像の加透もあ 9 s 動作す5状 
態で残っているといラ設定です。強固に作られた屋敵は、この糁 
状でも形を留めているのです，（木下） 
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瘸界樹.内の、恶麻の槊にあたる保所で 
す，もともとネロ.ダンテ、 V 03 人で 
戦ラ場所と決まっていたので、とにかく 
たくさん敵が沸 S 統けるイメ ージか5巣といラキーワードが出てき 
ました(公森） 


芝ツシヨン13イメージ2 


ミツシヨン〗3イメージ5 


S ツシ3ン13イメージ3 


ミッション13イメージ6(ジェネレーター) 
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V が死にかけている状況で 3 体のボスと 
戦ってもおかしくないように幻党め世 
界の中で戦5承にしました，幻这世界 
はマル7ァスがクリフ; t 卜への優入者に仕掛けたトラップで、侵入 
者が過去に見た乐の® S 炜敵が賜ってきます，3人の内で V だけ 
が引っ掛かってかわいモラ。（加薛） 



S ツシ 3 ン U イメージ1 



ミツシヨン U イメージ2 



ミツシヨン14イメージ3 


ミッション14イメージ4 ミッション14イメージ 5( V 檐悴) 



ミツシヨソ14イメージ6 






ミツシヨン14イメージ7 


5ツシヨン14イメージ3 
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私 


ダンテの通過 r るエリアは s —西線にク 
リフォトの中心に骢がつています，その 
空問は、純粋な恶の実に送られる热を 
持つ ■た a エネルギーが次第に冷元ていく状況を描いていま？；パー 
ジルはケルぺロス王の絶対零度を利用して、効率的にエネルギー 
を冷やし' 奕の成畏を淀し r いるので？；ケルぺロスを倒した後 
に飛びこむ血程の鹧がつた液体に包まれた球体 + このミッション 
は通摂も含め、母の胎内のイメージで制作されました，（木下） 






























腐王 (バージル)の記憶を元に 保 界樹が 
作り出した幻想空問であ a 睢 一気が 
安らぐ場所として作！?上げられた空問で 
J , ただ、 鹿王は 卖にしか興味は MC 、 皮肉に fo 戦いの衡轵で空 
_が崩れて、 M 終的に元の不気味な ® 界へと戻ってしまいます，（公 
森） 


ジル登場) 
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誰にも邪魔されずただただ戦うことを 
求めたパージルとダンテが選ぶ場所は 
どこか、冠後にふさわしい場所はどこ 
がいいかを考えた結果、「成厝 E 3 J といラキーワードが出 T 3 まし 
r こ。聚異的な力を得た二人なら、どこでも戦えるといライメージ 
になったと思います，（公森） 


ミツシヨン19イメージ2 


5ッシヨン19イメージ3 
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两界イメ ージ 4 


r 鹿界を風界たらしめる魔界倒クリフォト j 間故刀によって魇界に阇かれた穴から現世に伸びたクリフォトは、現世の生 
觅を得て成長し k 純粋な悪の実をつける ♦ 発初期はこの言芡にかな D 悩みました，手当た D 次第に資料を探り、現 
在®表現に落 B 浯いています。（木下） 
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クリフオトの根デザイン決定 


クリフオト根の根元デザイン決定稱 



ク U フォトサップリングデザイン決定稿 


硬 M 化 デザィ ン決定稿 根詳細デザイン決定稿 

190 Devjl Hlay Cry 5 Official Arr liJorks Stage 














Stage ^ Devil May Try 5 Officiul Art ILcrks 






































デザイン案 2 


デザイン栗3 


デザイン IS 4 


デザイン栗5 


コン t? プトは『地獄 J で％ここに迷い込んだ者は苑ぬまで教わなければな 6 ない塥所をイメージしました*大虽に稹み 
逭なつた悪屈の死体が山を築き - 恶染が立ち込める異&界です> 肖と太 m に似たものがこの世界で b あつて、その二 
つが 35 な 5 につれ強力な恶腐が现れるとい 3 設定です，（公森 } 


イメ = ジテザイソ決定葙 1 


イメージデザイン決定稿 3( 〗階培目 ) 


イメ■-ジデザイン決定禰4¢2階遇目) 


イメージデザイン決定搞 5(3 階理目) 
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イメージデザイン決定稿 2 


デザイン栗 1 
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眾界的なギミックの多くは今回の跖界相発生の影翟で産まれたので、出てく5恶庾ゃクリフオトに間係したデザインで？; 
ステージギミックは発の後半に追加さ nr こものが多 c 実現のためにギミック担当者たちが e 夜頑張りました，（加藤） 
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イメージラフ 


Sraoe 馨 Ikvil 汛 on [ni 5 Offrcial Arr lorks 



























































































最後の出口 
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デザイン決定稞 




デザイン決定稿 


デ if イン決定稱 


実機 e 終格 


墓腿賴 
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デザイン決定稿 


mmmmm 





























「メ_ジラフ 


メージラフ1 


イメ_ジラフ2 











































地 T 鉄 出口 



ガレージライトラペル 


I WVVIVI 


EXTINGUISHER 


4kg ABC POWDER 
21A 1138 C 

For u» on al flre^Cla»es A.B & C) except nwtal fines 
and gaseous Arcs having an oxpleslon risk 


Use upHght 
Pull out safety pm 

Aim nozzle at 
base of fire 

Squeeze handles 




Depress 

Ched 


stHse and recharge after any i 
k weight at least once a y^ar 


MM 


ポリス マーク 


アンプ 〆 -"力™ ロゴ 


消火器ラベル 


救急箱 


弾栗箱 
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7.62 _ UN 卜 SPEC 
4® U 52^ 1 © U38 
CARTONS 曹 U79 

GJOKU1005R021 


橡 ii やロゴ、禺類問係は色々自由にできて楽しがつたですね，饯札や依顙志のサインなどはネイテイフな文字を；ける社内の外国人の方に個人的にお願いして巧いてもらいました。 
広告問係は時問がなくて UX の方に助けてもらいましたね，色々ネタを考えていたのですが実現できなかゥたのが少し残念で？；ゲーム中で碏認できるかわからないですが実は美 
術館50周年 15® 広告の右下に昔•懷かしの弥七マークが入ってたりしま？；（藤本） 
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The Daily Word 


レディースフアツシヨンロゴ 




新間 1 


新閏2 


宝石店 


ノ 





011 se 


Quality Guarantteed 

■ 一 "^^ 

_ :. — i _ __ _ ^ . • v- ■. _ 


ド U ンク 1 


萵級カフェ K 


Digital Qatewaii 

*Your gateway to internet trading/ 


カフ齒板 


i Oliver Owens 

C 1 > j 

¥ik V&u§laB 

Vila Pouglas 

Vila PouglaB 

Vila Douglas 
Vila Pouglas 
Vila Douglas 
Vila Douglas 


n, 06d9H#d for ^c-ur poirifort* 


メンズフアツシヨン広告 1 
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Cailkes 


In a word? Passion.” 


Benuzzi 
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Swiss Mister 


From the vine 
to your doorstep 


3 ブ 




REDWOOD HHGHTS 
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Stress 


Alastor Express 


settings^ 


® Sparda Express 


プランドロゴ 

Stage Devtl Tflay try 5 Officin! Art lLork^ 
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® 人的にゲーム内の 2 D アート、例えば、ポスターや萑根について興味が®つたので、 IDMC 5 J のためにいろいろ壁 
画や落：*〗きなどをデザインしました。その絵のお陰でプレイヤーの没入感が舫叉ていると娘しいですね，（ドラウデ） 


Stage *3 jlevil May Cn I Offtcial Art lllprf^ 


飞柝£炉铃辦 t ¢>1私 u ? 


ス RHOODk 




§0$ 

外嗜卿，論、 


祕壤娜 1 匁、 








































通初に公開されたパッケージイラストの逆向き 
パージョンです*胷中を向けているパージョンの 
絵から感じる roMCSJ への期待疫を塌さないよう 
に、3人それぞれがとにかくかつこよく見えるよう 
にカメラやライテイングを調整しました* (吉岡） 























Trailer 


トレーラー デザイン 


to 離 etttaqj 


fDMC 5 j のトレーラーデザ Y ンは結槁大変でし？^デザイン作芄を終えた後は v 追加で内装のデ]レーシヨンのために〗00個以上の小物アセットのデザ<ンをし 
ました e スタートからフィニッシュまでは一年以上の畤冏がかか a ゲームアセットの制作 M が本当の車より崧<なるのは面白いと思いました 9 (ドラウデ） 

主人公3人がカツトシーン中に窮屈に動かなくて済むサイズを校索していく中で、徐々に巨大化していったトレーラーは.気が付くと瓜 m の車两とほぼ同じサイズ 
[こなつていました* 3 m 福 3 . 2 mW /^ (本下) 1 





イメージラフ1 イメージラフ2 



イメージラフ3 イメージラフ4 
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IF YOU CAM READ THIS MY FMFLE W1LL 
KIL1 YOU BEFORE lfOU HEAR ITS SOUHp. 




デザイン決定菘3 (パック) 



ALL THAT IS NECESSARY FOR 
EVIL TO SUCCEED IS THAT VOU 
\m HOT STAND DP AND FIGHT. 





M)OVTBRAKEtOHnAllLO(hl 
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内装 CG 






l||^ 
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Trailer^ Item Jlmlm, 


レーラー アイテムデザイン 


Cowcntary 


子供の時はジオラマを見ながら没入す S のが大好 S でした* fDMCJ トレーラー内巧没入できる埸所が欲しかった®で？；特に、メニユー 
から入 ns ギヤラリーの部屋は生活感のあ s 铒囲氮を目指して作成したため、 小物自体デザインや、 パッケージデ tf イン配萏などにこ 
だわ 1 9ました，例えば、プレイヤー視点では見えない場所ですが、クロープポックスの下に sm 子がおいてあります。笑(ドラウデ） 



猫のマスコット 



カセツト テープ 






ジュークボックス 
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力-ぺット 



クッシ3ソ プラングツト 



ぺツド 



義手用レール 



ナイフ 


ソファーのぬいぐるみ 


サボテン 
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ハンモック®中のクツズ 
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ビールのラペル 



缶のラベル l 



缶のラペル2 



お栗子のパッケージ 




ド U ンクカップのロゴ 





洗剖のラベル 
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スブレー缶の 5 ベル 
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SPARDATOOLS 

ェ呉のロゴ 



ェ u ® ラペル 
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\xm 


Comcntarij 


アイテムは世界を説明する m 要なのなので、デザインから H 感まで、細部の表現にこだわりまし r 二斬新さと懐かし 
さが®じられるデザインになゥています，（木 T ) 



レッドオープ： 

_膝の血が結晶化した物， 

時空神像などを利用し r 貨幣とし r 度われる, 


レッドオープ 


プルーオーブ： 

秘術によって生み出された、耪的に生命力を生み出す力 
を持ったオーブ。离速に回転する琪で太古の呪術を縐リ返 
し綠唱する * 現在®生命力の陌界を突破する能力を得る命 

プルーオーブ 


パープルオーブ： 

悪龆の龆力が結晶彳ヒした物 m 。 瓶力が新たに宿る。 


パープルオープ 






ベ 




试‘ 

Af \ 




柳 


/y 




グリーンオーブ： 

悪说の体液が結以化した物过。砸かに生命力を回祖できる: 


ゴ'ールドオーブ： 

禁断の•秘術で作リだした院結品。人工物■: 




、-〆 


fe ,-f^H 

'vGn 


ホワイトオーブ： 

惡炫の魂の結晶，碰かに驳力が回役する, 


グ U —ンオーフ 


ホフイトォ_フ 


コ_ルトオ^^—フ 
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ゴリ P テの诚片 アルテミスの破片 ギルガメズの破片 エルダーゲリ=1オンの破片 




兵士のヘルメツト クリフす卜の卖 モリソンの手紙 
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八ーネス設盱囡 



m 求害の束 
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褀務所の格利害 



エヴァの写斑 




ピザの箱 
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ビンナップ 



演倒ポスタ ■» 




肖揿画 


絵画1 



絵固3 


絵画4 





綵囷2 
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—番尼初に出すキーアートでは、3人の後ろ姿とタイトルロゴを見せ、ユーザーの語通がタイトルに®中す S ようにコ 
ント□ールしました，今回、スキャンを使用し 3 D 表現を刷新したこともあ a 固像.©露出卿こついては细心の注0を 
払いました，（木下） 


tmmntatM 
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_ 成版は R 136 


3 D で作る前に、ライ x ィンクと楢囡のアイデア出しのために描き 
f niw _ p ^ tf|jri| ました*挡段見られないシーンや、摩 j 中のシーンの别パージョン 
UJJWtTWUI $ なと本福では見られないシ-ンならではのア-卜を頭して描 

き H (公森） 
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スペシャルイラストラフ by 吉 illil 哉 



スペシャルイラストラフ by 実田千 SI ( CAPCOM ) 
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スペシャルイラストラフ by ベンガス （CAPCOM) 


スペシャルイラストラフ bv 森気核 (CAPCOM) 



スペシャルイラストラフ by イクノ （GAPCOM) 
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メタルパンドの T シャツをイメージし， U 败な 3 キヤラクターの _ を fit ! 取しました c 

女ネはシンブルな广]文ドで抓を疝め J 5 J を少し人きぐすることで、怙術を強脚しています* 

後ろの敗で负体をまとめるとともに、スタイリッシュさを及炽しました。 



W 体は2本:の恕撖のツノがついたデザイン jSim > MC 5 フォントを使 HL 
ぶ W は V の窻味 ft いも旅ねていま九扨代めカラーリングを踏製しています c 
オトナのちよい'7ルを总丸 




コン セブトは「您啶的 W 中央に3入が *»； となり1140した！([のシルエ7卜を人 n , 不安を&る!*なデザインにす b 
々しい V は供のともかけている,その上に賴と対になるように血嚷られた V |? 准が添えられん 



おどろおどろしさとメ々ルバンド感を企咖に出した B 
「かつ C いい」と「中二 J がコンセブト《 

それ時に、方でデビルメイクライの h 品さも惑じられるようデザインした。 



to 顺 itmry 


ストレートに決定版感を出すために、金属筠感で尖ったイメージとストーリー上亜要な羽根のイメージを採用しました, 
断新さとい 5 M 味で、撲の感じるアラビア文字感も入れています*ネロとダンテの色が衝突し、そのシルエツトは V の 
形で、新キャラの V とバージルを感じさせるようになっていま？；（木下） 
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to 離 e 疵 rg 


3 D モデルで HUD を作る試みは社内でも初めてで、デザイン面でも魈理の面でも非常に苦労しました e 現在の形に落 
5滟くまで何度も作り直しています*その甲斐も有 D ガラスの映0込みや、に連動して動くスタイリッシュランク等 
リアルタイムに反觖できる 3 D ならではの表現も入れることができました* (中野） 



f 各キャラの武器を使って圍案化しています & 今作では現代的な钧固気を前固に出したかったのでクラフィティアートの 

ujvminim y ようなデザインにしました，（中野） 
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ネロ 



ダンテ 







ク IJ フオト 


トレーフー 


f - なんですが' 口ーデイ待 5 時 

UDFiFitmmy ，こもカツコイイな〜と思って爲えた & 晚しいです 4 仲野） 




レタ_『モリソンの手紙 j プロファイル/ドキュメント r クリフオトについて』 ドキユメント r 新問記事のスクラップ j ドキュメント「とある老人© B 記」 
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uojrtjftniTaiy ンテをイメージしつつ、「古拙」【古めかしい、味のある)という雰囡気を目指してデザインしました • （ドラウデ） 
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朝日を M に街を後【こする避辟民 

ひとし咨り避難民の様子を映しそのあと嫌し埃まみれの市民 
の列と誘 ST5 兵士に寄る 

その列の中に屑里された少年の姿 

少年の父親らしき人物にしがみつき小刻みに思えているのがわ 
か 3 

少年が恐る恐る背後を振 D 退る 

その腦に背後の光摂が映し坦されているよ 5 だがはっきりしな 
U 

不安そラな少年の吐悤だけがはっ 80 間こえてく 5 

カメラが瞄に陕る光祭に寄！ ^ 実傺 © 光 S と差し替わる 

少年後方にも畏く拔く朝日 [ こよ S 逆光ぎみの避難民の姿、その 
後方にはい C 筋も立ち上る黑煙が見免る 


そのままカメラの上空にゆフ < り上がりフフ引き、 8T 全体の榷 
状が映し出され 5 が、朝日の落とす影が街の半分をすっかり M っ 
てしまい見えるのは臼を浴びた半分のみ 

その光聚 © 中しばら < すると、軍用ヘリが S3 音と共に街の雄、 
上空までやって来る 

游が開き、一人の兵士らしき入物が現れる 


双眼錤を手に街の様子を伺いながらパイロットと金話す S 司令 
官 

空中停止しつつ街の金 S を映しつつ会話 


ペリの座席に座る司令官と会話 ( 綾き ) 


場面変わって 

リビングの一室のよラな所にある TV か 5 ニュース映像がながれ 
ている 

背後には何やら走行音のよ 5 なも ® も問こえ、室内も揺れてい 
るよ 5 だ 

丁 V 映像に次々と映るのは、今回の街陥没の大災害と、その発 
雄と思われる高 S ビル連綾火災事故の映像が流れている 


TV 映像からカメラが引き、それを見5銀髮の男の姿が見える 
映像苜瘁と走行音が間こえ5騒がしい中、男からイビキも MC 
えてく 5 

カメ5引き、男の背後からトレ_5_ハウス内の様子と，何とな 
<：削席の様子も伺え S 

その前席から叫ぶよラな女の声がするとともに銀裝の男性の顔 
を映さないままカメラの前方運転席へ 

そして後ろの男に話しかける声の主を映す 


反応がないのをものともせす、しっかと前を向 0 ハンドルを握り 
なおし話し较ける 


そして : F クセルぺ夕踏みを見せた後 

東外から . タイヤの回転が早ま！ ^ 走行 ® がおお 3< なる®を 
見せながら 

カメラ引いて、車金体、 

さらに引いて車遇摄 





as から上空、 

巨大な龆没した街に问か 5 車岡と、その問 ! 〖こ®る一時避雔所を 
E せ 5 


場面蒺フて車内，カメラは銀 M ® 男の後ろ越しに前席の埃まみ 
れのフロントガラスを写し、カメラ移劻しなが 5 その先のジャン 
プ台さなが 5 の瓦蒱の山にズームしていく 

そして女 ® 威勢 ® いい声が®き通る 


— 再びヘリ ■ — 

無線から怒号と紙痒、生死を呼びかける兵士の声が闕こえる 
それをあわてて司令官に報告するパイ□ット 
発 ■ 砲す 3 兵士を制す S 士宮 


その兵士の § の前を車閑が通り抜け、 
苽餑のジャンプ台を勢いよく登って行く 


兵士の目の前を通った車岡の車体横がなにやら箱飾によ IX 
光って U 5 がはっき D はわからない 


そしてジャンプ台を勢いよく锻び出した車商の影が落 S た側面 
に、煌々と枝くネオンの文字をキャンプ展終避難者の多くが目 
繫した 

その目络者の中に首頭の少年がいた 


その少年 ® 陵にはキャンピングカーの姿が映 D アップに 
(* 絵は使いまわしなのでほんとは少年の正面顔が良い） 


カメラ m ! こ切り替わる 


煌々と光る交字がアップで流れていくが、カメラが引き文字全 
体をとらえるスローモーションのように飛ぶ車岡侧面に光るネ 
オンが映し出される 
^Devil May Cry " # 

少年が文字を小3なつぶやきのよラにささやくと同時に一瞬畤 
が止まった35と、すごい勢いで勘き出す 

瓸後大きな音を立てて®地し街へ向かう®岡とそれを見送る市 
民と兵士たち 

一カメラ変わって一 

上空から街に向か5車岡と、上空の A リが映 S 

三度ヘリから、0を鐵り出して0岡を見つめる司令宦とパイ〇ット 


連摂から街に向か 5 車商、見送るヘリをとらえるカツト 


そのままカメラ引いていきながら司令官のつぶや S 
その後さらにカメ 5 引き、街含む S 培描写 


不 M な空と変わ D 果てた大地 ( その鮮铂はいまだわからない)に 
挟まれつつも美しい駔 B が見え S 


■終了 


£48 Devjf May Cry 5 Offiuul An lUorks 參 Materials 























































































离っ暗で何もない画面 
そのなか 

か r かに間こえ5音が次第に荒い s 通いだと分かり始 
めた時 


カプコンプレゼンツの文字 


その後も恩遇いがはつ茬〇閲こえはじめ」 s 逸いの主の 
状況がただならぬことがラかがい知れ5 

そ©さなか一楽の光が見え、その®画が広がる中、ま 
ぶたが聞き視界がひ3がる 


そこにラフすら見え始めたのは血に染まったズボンとひ 
ざまず C 足 

ただそれがハツキ U 炤逋で S る前に視線の前へ…… 


上げた視線の先[こは倒れたレティが。その傍らにはパ 
ズーカ 

それを認讖したのか、苌前をフぶやいた 


さらに視線を榼にやるとトリッシュが倒れている 
これにも名前をつぶや< 


さらに視跺の先には、立ちはだかる巨大な体驱 © M 王 
の前に立矂をつ < 赤いコ"-卜の男…… 


カメラ 

鋇钱赤コ_卜の男にズ_ム 
男は肩で患をしている 


そのつぶやきが聞こえたのか、ダンテは輕く後5を気 
にするよ5にかすかに首を回すが額は見えない。そし 
て立ち上が S と同時に叫び声をあげ、麻王に向かって走 
りだす 


その叫びを間いて思雄がハツキ U したネ D の顔アップ 
傷つき焦燥したネロの顔が映される 


カメラがゆゥ< り引くと同時に無<なった右腕が映し出 
され、映像とともにネロ自身も前に岀したあるはずの腕 
がないことに気づく 


放心状態のまま一瞬呆けたネロのひざまず < 全身が映さ 
れ 



3 


その穴の周りには鹿方陳が血で描かれてお I 周固に 
は13人©頭巾をかぶった人物が円を_むように立ち呪 
文を唱えていた+■… 


そのわきに立つ鹿王とその前に倒れている人影に 
ムダンテ、レデイ、トリッシュである C とがわか5 


ズ- 


JS 王が倒れているダンテに近づこ5としている 

麻王の影が近づいてい3ことを知6せつつ、タンテに 
ズーム 

かたわらには折れた剣も見え5 


タンテの頭をつかみ粢々と持ち上げる風王*ここで血 
豪みれのダンテ頭部アップ 

逆光で顔がハツキリしない腐王に対してはっきり映し出 
されるタンテの顔 


何の睦躇もなく後5の隗界[こ遇じる深淵にダンテを投 
げ込む厢王 


吹き上がる炎とその撾点 M 易セント5ルビルを街通摂か 
ら映す 


そのあと地隖〇とともに街固囲1円状に喁煙、砂肋が 
吹き上がる 

地翁沈" F とともに街が沈んでい < 模棣が映される 


そのさなかも筠く齣明、銃声…… 

その音を間きながらネロの視界、费譁がブラックアウト 


わずかに時間をおい T 黒い画面の中睨文詠唱のよラな 

複数の人間の声が間こえ始め5 

そして 

部屋上空から全体が見えはじめる。そこはホール5しき 
広閥中央に大きな穴がぼっかり開いてお0、輿には下の 
多くの階®を M いていているのが見える 


ダンテが奥底の見えない癍界に通じ5深猎に投け込まれ 
るのに呼応してか、地 T から地®の菜火が吹き上がる 


ひざまづき呆け S ネロの周囲に恥い細長い人の腕のよ 
5なものが多数出現しネ a を翳っていく…… 


呆然としつつも叫ぶネロ 


再び、ネロの視点にちどり黒い谜©物留に想われ視界 
が奪われていく梅子 


Flare rials 0 Devil Iflai) Uri| 5 Official Arr Klorfa$ 349 








































「フィッティング 



ネロの衣装のフィッティングの搽子,キャラクターのモデルとなったアクターに S 用してもらい，全体的な /t 
ランスやサイズ®などが細かくチ：!:ックさ n 、 仕上げ Bn ている 。 


特徴的なアウター®ぼか，2桶類のインナーや / f ンツ、グロープや靴なども用 發。 ネ□©ア 
ウターは接手姿の表現に合わせて、实際に右腕の袖が引きちぎら n ている 》 


厂その他のキャラクター衣装 



上段左から、バージル、ダンテ^ V 、下段左が5レディ、ニコ、モ Li ソンの衣装。 
登場キヤラクターたち®衣装がすべて，ディテールに至るまで相巧に制作され 
ることとなつた* 


NnUKiPm 


必イ本：>ヴ 


デビルメイクライ J シリーズのナンパ'リング5作■となる今作は、長期にわたり国内外で緻密な制作作業 
が行われてきた 。 ほんの一部ではあるが、ここではその風景をまとめている。キヤラクターの衣装や CG 
作成、□ケーシ3ン撮影やサウンド収録の様子など、超大作を生み出した現場の雰囲気を垣間見てみよ5。 


衣装制作; 


登場キャラクターが身にまとうアウターやインナーIシューズなどの衣装は， CG を作成する前にすベて実際の衣服として制作され 
ている 4 こ ne> の衣装をキャラクターアクターに拓用してもらい、稍細な cg 作成に活かされている。 




完全なフォ HJ アルを目指すにあたって.莢際の衣装の制作は必須だと以前か5考えていましたのて' 今回それが寅現できてうれしかったです。「良いもの作る為に必要な窄 
は全部やろうよ!」と伊涑野ディレクターから舀って項いていたのて' 今回考えうるあらゆる挑戦を自由にやらせても5えて大変幸せでし衣装作りは初めてでしたので\本 
当にどうなる®か心配でしたが，英際は制作フローがしっかリ踊立^れており W 小限0フィード/ f ックで短期問で兒堂な夜装が淀成できたので荠常に竄5ました。 CG のデー 
夕作りとは比べものにならない衣装制作の歴史と文化の帑裉の差を感じました。服の萊材はスキャンに適しものを厳選して選んでいます。デザインの段階でゲーム画面で 
映える由材を意識し t : もらうようにしていましたまた、 u アルなスケール酿や説得力を出す為に、ダメージや汚れもスキャン前の衣装にしっかり入 nr います e チーズを削 
る器興でガリガリ削ってダメージ加工し 1 油などで汚しをいれてくれました。完成した衣乾を初めて見た碑の感财とは今でも忘れられません。.（永木} 


厂ネロ衣装 






制作された衣装は新品の東まではな<、シワや 
こす nt 汚 n など^旎さ n ている。これ5の表 
現によ01^恶腐とのし烈な戦5によつて疲弊し 
た様子が U アル IU 再現されて5る。 



己5 口^^^^^^^^^^^^^^© ftlcitcritils 
































































































































フオトスキヤン 


キャラクターの cg はアクタ_の 3 d フォトスキャンをベースとして作成されている，キャラフターごとに衣装をまとつ r 全身スキャン 
が行われたほか1顔はアクターにさまざまな表惝を作ってもらいなが5個別にスキヤンされ、罾かな表惝が再現されている。 


今回、スキャンするモデルさんは锻遛したい為に海舛でキャスティングすることが必須でした。それで社内スキャンスタジオでスキャンするとなると、 モデルさん0スケジュー 
ル調整や渡航びなど多くの罔卽が■課越となリました*キャラクターに妥協が許されないタイトルですので、それ6の問鈕を解決する為に急速海外に「デビル引罔のスキャンス 
タジオを用恩する职こしました。スキゃンは1人2日問で行い、全没1日、顔1日というスケジュールでしたが；スキャンするパターンが多かった氙非常に忙しぐかなリ忍^ 
が■必要な作業となりました。制作した获装に入れた潟や汚れの怊報を W 大跟生かす為に八イメッシュは1媳3千万ポ U ： f ン以上使い、かなり細かいディティールも再现できるよ 
うにしました。今回、本当に妥協篼しのこだわリぬいた制作をさせていただきました| (永木） 


厂全身フォトスキヤン 



珣用機材で全窃を擷彩 e 抽出された 3 D データをもとに、キャラクターの H た目® CG が作成されてい“衣装をすべ 
て B 用した状態だけでなく 1 アウターなしや、 レディの作 M 沿姿なと' 别衣装も撮影された 。 



<_デルとなつ fc アクターの顔を 3 D フォトスキャンして作成されているため t 本人とそつくりな 
仕上がりとなっている。写口は左か5ネロ役、ダンテ役、ニコ役のアクターたちだ。 


r フェイシャルフオトスキヤン 



キヤラクターや敵などは 3D ブリンタによってフィギュアも作成されている。下の写贾は実際に作成された 
ネ CL 義手、エンプ_サのフィギュアだ。これらのフィギュアを作ることにより、細部にわたって形状の確 
認や調整などが行わ ru cg [こ反映されている s 




登場キャラクタ ー S 人の釕本衷惆の 3 D フォトスキャス 》 トリッ 
シュと酷似している設定のエヴァは、トリッシュ役のアクター 
錢務， 


IQareriflls ^ Devil Jtlay try S Offrcfaf Arr Ujsr^ 己 51 






















































アクシ 3 ン制作 


キャラクタ_のアクションはモーションキャプチャ_で構築。実際にアクタ_たちに演じても6うことてへリアルな動きが再現され r 
いる U ここでは3つのアクシ3ンについてアクターの動きと CG 上での動きを並べて I モーションキヤプチヤーの様子を紹介しよう， 


Ciamifieritarjr 半嫌の悪腿人きなので，どうしても人間^格限界の動き巷^してしまいます*离いとこるが5飛び降リてもらったり、疵下がつて fe らづたリー、アクターさんに 

「無理だ j と苫われた5满める気渦々なんですけど、「やってみます j っ t じってくれるし、挑戦した結果とても良い索材び紀影出来てしまうのでついせ足て要求び裔くなってし 
まうのです。评木） 



r 斬リ合いからの鳄迫リ合い 



I * 




;52:03 # 


17:11:54:36* 
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OV 


r 吹っ飛ばされ 
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m#nfqyy 


ム_ビ_シーンは主にイメ_ジ撮影、モーションキャプチャー、レイアウト動画を元に制作。以下はミッション 06 の 1 頭、ギルガメ 
スの登塚シーンについて3種類の動画を比較したものだ。これ5の作成を経て、実際の美肫なムービーが完成することとなつた a 

「デビル 3 J ® 時か5ゲーム制作に取リ入れたビ对コンテセす。一見無駄な作_の様に見え車す甙カメラを決めたり v 全体を決め以太 嫌集し? t り，ライトめ方向在完 
金に決める事が街前にできます。お金のかかる CG 制作をしてから没が出ないですみ彥す> (伊津野） 


r イメージ撮影 


厂モ―■シヨンキヤプチャ_ 


r レイアウト動画 











南 tdQ Kiri 


1? ( AAV ， 的:37 


00 00:1042 


— 6月1§日午前7時25分一 







3め 







Mareriols A Devil Flay try 5 Offrcial Arr UJork ? £53 































































































































































































































































































ロケ撮影 


ゲーム中の地形や建造物の一部は、海外で行われたロケーシヨン搌影を元に製作されている，以下の写真は、□ケ地のメインとなった 
ロンドンとセルビアで実際に擷彩されたもの。ゲーム中と比べて,これらの場所がモチーフとなつている塚所を探つてみるのもいいだろう P 


: omifienMi 今回の取轉は今までと理 u 従来の背祭に加 I ライトコンセプトアートの人興も同行しました。今の取材の_は、写輿素材もさることなが5、イメージを出す人興との 

共通体験を持つことが r ( 要になってい柰 す。 iQ ンドンの w 初のパプの彌じ11 『あ〜 分かりました a みたいな m にです。（木下） 



r セルビア 
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一 r:h 


萊昭 5 しレ演技で個性豊かなキヤラクター迕へ生命(声)を頂ぎまし 
た!：アクションボイスか +多いので、芦を枯らさない様に以新の注®: 
が■必要でした6 (小池;！ 


「ポーカル曲 




元 Sleepy Sun のシンガー 、 Rachel Fan nan 
による V 戦闘曲 rCfimsom Ckxidj の収錄風 
祭。 彼女の柔5かな雰囲気とは異なダー 
クで破壞的なサウンドに合わせて、パワフル 
なシヤウトで® U 上げた 9 


ネ□戰閼曲 「Devil Trigged やメインテーマ 
曲 「 Legacy 』 を敏 5 AIE Edwards。『Devil 
Trigger ] では纖な サウンドに果せて力強ぐ 
『 Legacy 』 では一転し、牡城な楽曲のイメー 
ジにマッチした透明.感のある奥声を披^ 





Subhuman のサビ部分コーラスは鈴木幸太さん、岡部プ□デコーサー、小池が参加しています。{小池） 

どの方も m 昭らしい演资で音楽に魂を砍き达んでくれまし^灿さんは、スタジオのヘッドフォンが大きすぎ■しタオルを頭に狹んでレコーデイングしていたんですよ*笑(詫木) 


サウンド収録 


プレイ中の楽曲、ムービーシーンのセリフや効果音、敵として立ちはだかる悪魔の声など、各禅のサウンドはゲームに欠かせない M 
要な要粟。これ5のサウンドは国内外で収録されており、徹底的な昔作りが行われている c さまざまな収録現塚の様子を掲載していく， 



大変なゲーム制作でした力ぐ 1 振り返ってみると粢しい吊ばかりでした，写 H - からサウンド制作の榮しそうな感じが倍われば幸いです9芙は珂体かのクリーチヤーボイスはカプコ 
ンスタッフの声なのです。 （1 架） 


r ク ij _ チヤー■ボイス 




声 





_ I > j 



カプコンサウンドデザイナーのヨシヒコ氏が、身振リ手振り 
も加えて萆を熱演 C 下の写铒はへルカイーナの足音を莪現 
するために作£れた小道興で、砂を語めたゴム手袋にスペア 
u プの谔があし5わ n ている ， 


n 効果音 



カットシーンなど®効架音は萊宝スタジオのフォーリールームにて収録 。 备抑の金物で装彌の 
音を表現したリ、場面に応じて砂をまいて m 音を変化させるなど u アルな音作りが追求された。 


try 


映像への足苜などは実際に生で収録をしておリ、砂利感などものすご<細かぐ通锭をしています。ネ□のレツ 
ドクイーンを荷〇つている g にどうやつ m _: 音を出し r こらいいのか?など現榀で試行錯溟しなか' 1 ^行いま 
した。（小池） 




登塚キヤラクヲ — fc ちの英認ボイスは海外 
のスタジオにて収 sr ム—ビ—用に制作さ 
れたレイアウトどに 40 わせて 1 キヤラ 
クタ—を担当する声®たちが熟演している。 
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